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Kapitel 1

Allgemeine Informationen

1.1 Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch dient als Referenz der Cenon Basis-Fumektidcin Kapitel be-
schreibt ausfihrlich das Arbeiten mit Cenon anhand einespids aus dem Bereich
Publishing. Fir die Module und speziellen Anwendungen e AAM-Modul sind
zusétzlichen Handbutcher verfugbar.

Abhangig vom verwendeten Computersystem (Linux/Open®igple) gibt es leich-

te Unterschiede im Aussehen der Bedienoberflache von C&wasiHandbuch ist
daher in zwei Varianten verfligbar. Der Text ist in beiden thaichern nahezu iden-
tisch, blos die Bilder zeigen das vertraute und liebgewaoenwenderinterface.

Die Computersysteme unterscheiden sich ausserdem gagiggh den verwendeten
Verzeichnisstrukturen. Diese Angaben werden fir jedese8ygetrennt angegeben
aber sind in beiden Handbuchern gleichermassen enthalten.

Dieses Handbuch wurde mit/X unter Linux erstellt. Die farbige Titelseite sowie
der Schuber wurden mit Cenon erstellt.

11
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1.2 Die Geschichte von Cenon

Cenon wurde Ende 1992 / Anfang 1993 als Ferti-
gungssoftware unter NextStep/OpenStep begonnen unddmatnsiFertigungsbe-
reich seitdem einen Namen gemacht.

Neben standiger Erweiterung wurden im Laufe der Zeit die Mbtgeiten von Ope-
nEnd (Vektorgrafik-Konvertierung) und Cenon PCB (Fertigwon Leiterplatten-
Prototypen) in Cenon integriert. Ausserdem wurden noclrdrg-Editierfunktionen
eines begonnenen Projektes integriert.

Im Jahre 2002 wurde Cenon komplett tiberarbeitet und als la@8oftware ausge-
legt, die fur verschiedenste Anwendungsgebiete Gber Moglweitert werden kann.
Das erste Modul ist ein CAM-Modul, das die Fertigung auf CNi@schinen erlaubt.

Von 2000 bis Ende 2002 wurde Cenon auf Linux sowie das neuéeApgtriebssy-
stem (Mac-OS X) angepasst. Auch die meisten anderen UrsteBye mit GNUstep
werden seitdem unterstitzt. Cenon ist damit auf allen wgehtSystemen zuhause.

Im Zuge der Umgestaltung zur Freien Software wurden ab 200R2-Bunktionen in
Cenon integriert um Cenon fur ein breiteres Publikum irgsa@t zu machen. Aus-
serdem wurde die fir eigene Forschungen 1998 begonnenadgé-Software in
ein Cenon-Modul umgewandelt. Dieses Modul ist auch frefigdyar.

Die komplette Basis von Cenon mit erschlagender Funktititalie Vektorgrafik-
Konvertierung, Gestaltung etc. ist ab 2003 als Freie Soétwarfugbar. Alleine das
CAM-Modul zur Fertigung auf CNC-Maschinen wird von vhf caofure als kom-
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merzielles Produkt vermarktet um auch weiterhin eine hobalit und kommerzi-
ellen Support gewahrleisten zu kdnnen.

1.3 Leistungsmerkmale von Cenon

Cenon ist eine modulare Gestaltungssoftware. In der Gensdn ist Cenon vor al-
lem in den Bereichen DTP zuhause. Das Bedienkonzept vonrGsirgine Mischung
aus Konstruktions und Publishing-Programm. Auf diese @/kann sehr angenehm
und intuitiv gearbeitet werden.

Mit den mé&chtigen Importfunktionen von Cenon kénnen nataleuGrafikformate
(PostScript, HPGL, Gerber, DXF...) importiert und beatdteiverden. Die Bearbei-
tungsmaoglichkeiten erlauben alle gangigen Publishinggabén. Die Ausgabemog-
lichkeiten sind eine Spiegelung des Imports und versuam Aewender keine Be-
schrankungen aufzuerlegen.

Module fur Cenon erlauben die Erweiterung der Fahigkeitmm @enon. Das erste
Modul fir Cenon war das CAM-Modul. Damit wird Cenon zu dem veasimmer
schon war - eine Fertigungssoftware zur Ausgabe auf Grawrat Frasmaschinen
sowie Plotter und Schneideplotter. Das Modul ist sowohbiigrFertigung im indu-
striellen Bereich als auch fir die Fertigung in der Werbletéc oder im Modellbau
ausgelegt. Mit Cenon ist es gelungen, alle Anwendungstgeinieiner einfach anzu-
wendenden Applikation zu integrieren, ohne dass dabei Komjzse im Hinblick
auf den Bedienkomfort notwendig sind.

Dieses Handbuch erklart die Basisfunktionen von Cenoneki@ Beschreibung der
Funktionen der Cenon-Module bemihen Sie bitte das entspnele Handbuch.
1.3.1 Cenon

Schlissel-Features

e Importvon PostScript, Adobe lllustrator (Al3), DXF, HPG&erber, Excellon,
Sieb&Meyer, ...
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e Import von gescannten Grafiken bzw. Rasterbildern (TIFF, GPG ...)
e Import von ASCII Daten fur die Massenproduktion

e Komfortable Grafikfunktionen fir Linien, Kurven, Kreisbég, komplexe Pfa-
de, Gewinde, Senkungen ...

e \ereinigen, Ausstanzen, Konturberechnung, ...

e komfortable Lagen- bzw. Seitenverwaltung

e \ektorisierung

e Freistellen von Bildern (Clippen)

e Text entlang Pfaden

e Farbverlaufe (graduiert, Radial und Axial)

e Farbseparation

¢ Rich Text (Vektor-Fonts (Type 1, TTF), Tabulatoren, Dregun.)

e Einfache und ubersichtliche Bedienung fir schnelles uédipes Arbeiten
e Export von PostScript (PS, EPS), HPGL, DIN, Gerber (RS274X)
e Font-Editor fur Typel-Fonts (noch nicht sehr komfortaléker tut)

e Erweiterbar Uber zusatzliche Module

Anwendungsbeispiele

e Desktop Publishing (DTP) - Gestaltung von Ordnern, Brighd Logos, An-
zeigen, ...

e Mehrseitige Dokumente
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e Mauspads, Untersetzern, Visitenkarten, Lesezeichenl &ligls, ...

¢ \ektorgrafik-Konvertierung inklusive Nachbearbeituntgalmport- und Ex-
portformate in beliebige Richtung.

e Konvertierung von Konstruktionsdaten im DXF-Format nadstScript, oder
Konvertierung von Leiterplattendaten im Gerber-FormathnRostScript zu
Dokumentationszwecken.

e Konvertierung von PostScript oder PDF nach HPGL zur Ausgaifé®lotter

e Briefe - Texte aller Art mit Textmasken z.B. fur den flexiblBriefverkehr

1.4 Module fir Cenon

Dieses Kapitel stellt einige zusatzlich verfigbare ModiileCenon vor. Mit Hilfe
von Modulen l&sst sich Cenon in ein vollkommen anderes Rrogr verwandeln.

1.4.1 CAM Modul

Das CAM-Modul ist optional als kommerzielles Modul zu elvegrbeziehungsweise
als komplettes CAM-Paket verfugbar.

Cenon im Bereich der Fertigung ist die Ur-Anwendung von @efRdir diese Anwen-
dung wurde Cenon begonnen. Seit 1993 wird dieser Anwendthengish entwickelt
und weiter ausgebaut. Mittlerweile ist Cenon hier in so Zielmallen Bereichen zu-
hause. Von der Gravur des Turschilds tber die Grosswerliagizur Industriellen
Serienfertigung am Band ist Cenon langst Uberall im Einsatz
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(Modell gefertigt mit Cenon)

SchllUssel-Features

e Automatische Werkzeugradiuskorrektur nach innen undeauss
e Ausspitzfunktion (z.B. fur die Fertigung von Pragestemypel

¢ Relief Funktion auf Rasterbilder fur die Herstellung voni@iénsionalen Re-
liefdarstellungen

e Bohrungen, Gewinde und Senkungen

e Stufenweise Bearbeitung der Eintauchtiefe in flexiblenr@ebeiten
e Schlichtgang

e Stege

e gefraste Senkungen, Gewindeschneiden

e Selektive Bearbeitung

e Prézise interaktive Positionierung der Maschine

e Teach-In

e Automatikfunktionen (Vermessen, Nivellieren etc.)
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e Werkzeugverwaltung
e Ausgabe auf HPGL- und DIN-66025-kompatible Gerate

e Erweitertes Referenzhandbuch

Anwendungsbeispiele

e Werbetechnik (Frasen, Gravieren, Schneiden von Aussénvgr Lichtflutern
etc.)

e Gravurtechnik (Turschilder, Pokale)
e Relieftechniken (Mlnzen, Pragestempel)
¢ Industriegravur (Typenschilder, Etiketten, Warnschilde

e Elektronik (Frontplatten, Folientastaturen, Schaltaokbeschriftungen, Lei-
terplattenprototypen)

e Modellbau (Architektur, Industrieanlagen, Hobby etc.)
e Feinmechanik
e Zuschnitte, z.B. von Folie fur den Schliff optischer GlaSandstrahlfolie, etc.

e Spezialanwendungen

1.4.2 Astrologie Modul

Das Astrologie-Modul ist optional als freie Software zu éab

Beinahe vollkommen aus der Reihe tanzt dieses Modul fur @e@enon wird mit
dem Astrologie-Modul zu einem vollwertigen und einfach zdienenden Astro-
logieprogramm und bietet dabei sogar einige Besonderhetenon demonstriert
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mit diesem Modul auf besondere und ungewdéhnliche Weise déeiseitigkeit und
Verwandlungsfahigkeit.

Das Astrologie-Modul fir Cenon wurde im Zuge von Forschumbegonnen und
auch aus Begeisterung fur dieses faszinierende Thema. bdslMurde daher wie
Cenon insgesamt mit viel Liebe programmiert.

Ein ganzes Kapitel des Handbuchs "Astrologie mit Cenon'hvétisich den fraktal-
physikalischen Grundlagen der Astrologie. Das Buch ist DiFfFormat zum freien
Download im Internet verfugbar.

SchllUssel-Features

e Erstellung von Ereignis- bzw. Geburtshoroskopen

Verwaltung von Ereignisdaten, Ortsdatenbank

Gegenuberstellung zweier Ereignisse im Vergleichs-Chart

Erstellung astrologisch geografischer Karten

Aspekttabelle einschliesslich ekliptikaler Spiegel

Darstellung der Exaktheit von Aspekten in drei Abstufungen
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Darstellung von Planetenknoten

Ausgabe auf Drucker oder Plotter (HPGL)

hohe Préazision und Exaktheit der Darstellung

flexible weitgehend selbst zu gestaltende Chartmasken anek

freies Editieren der Charts

Préazisionsfeatures wie topozentrische Gradskala

zusétzliches Handbuch "Astrologie mit Cenon”

1.4.3 PCB Modul

Ein geplantes Modul, das noch nicht einmal begonnen wurde.

Es besteht seit langerem der Gedanke die Platon-Bautditehek und die Platon-
Features in Cenon zu tbernehmen. Platon war ein feinesplaitien-CAD System
fur Atari ST und dann NextStep, das leider nie den SchritCpgnStep etc. geschafft
hat.

1.5 Rund um Cenon

Dieses Kapitel stellt einige Leistungen rund um Cenon vor.
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1.5.1 Schuber mit gedrucktem Handbuch fir Cenon

Wenn Sie sich den Ausdruck dieses Handbuchs ersparen wwitebei all der Soft-
ware etwas Substanz zum Anfassen brauchen, dann konneriSiaf Interservice
im Online-Shop einen schénen Schuber mit gedrucktem Hartdéwerben. Auch
eine CD mit allem drum und dran liegt dem Ordner bei.

http://www.cenon.info

1.5.2 Tutorials fur Cenon

Wir sind dabei Tutorials flr Cenon zu erstellen, die die Arbet Cenon anschaulich
an Schritt fur Schritt Beispielen erklaren sollen. Cendnasun kein ganz kleines


http://www.cenon.info
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Programm und nicht jeder Kniff ist sofort offensichtlichieDrutorials sind kostenlos
als PDF verfugbar. Sie sind aber auch in handfester Form op 8bn vhf interser-
vice zu erwerben.

Folgende Tutorials sind erhéltlich, in Arbeit oder zumisidgeplant:

e Das Cenon Anwenderhandbuch

Astrologie mit Cenon (Astrologie-Modul)

CAM mit Cenon (CAM-Modul)

Cenon - Tips und Tricks

Vektorgrafik-Konvertierung mit Cenon

Fonts editieren mit Cenon

Leiterplatten Prototypen-Fertigung mit Cenon (CAM-Modul

http://www.cenon.info

1.5.3 CAM-Version

Cenonistin einer kommerziellen CAM-Version (inklusive IAModul) mit Garan-
tie und vollem Support verfligbar. Die CAM-Version von Cenanwandelt Cenon
zu einer sehr vielseitigen und flexiblen Fertigungslosung.
http://www.cenon.biz

1.5.4 Gravier- und Frassysteme

Von vhf camfacture werden Gravier- und Frassysteme angaebdie wunderbar mit
Cenon zusammenarbeiten und allerhand Freude bereiten,egarm wirklich hand-
feste Anwendungen geht.


http://www.cenon.info
http://www.cenon.biz
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Alle vhf Gravier- und Frassysteme verfigen Uber drei voitige Achsen, die von
der Steuerungssoftware getrennt verfahren werden komraturch sind die Syste-
me neben Gravierarbeiten auch fir den Fras- und Bohrbettesd geeignet. Die
Genauigkeit von 1/200 mm garantiert masshaltige Ergeéniss

Dank ihrem modularen Aufbau kdnnen die Systeme sehr gexitlhre Bedurfnisse
zugeschnitten werden, ohne sich eine nachtragliche Sgstegiterung zu verbauen.
Selbstverstandlich kbnnen auch schon bestehende Systeoteuhf-Komponenten
erweitert werden.

Besuchen Sie die Internetseitdnitp://www.vhf.de ) oder setzen Sie sich di-
rekt mit vhf camfacture in Verbindung.

1.6 Installation

Der Installationsvorgang fur Linux, Apple und OpenStepeustheidet sich gering-
fugig. Bitte lesen die den Abschnitt, der auf Ihr Systemifftitr

Es wird hier die normale Installation des ausfuhrbaren Rrogs beschrieben. Die
Kompilierung des Source Code entnehmen Sie bitte der DE&TALL im Source-
Verzeichnis.

1.6.1 Installation unter Linux

1. Loggen Sie sich als User root ein

2. Legen Sie die Cenon-CD ein und mounten Sie die CD. Begelaesich an-
schliessend in das Verzeichnis 'Lindppc’ oder 'Linux>i386’ auf der CD,
je nach eingesetzter Plattform ('ppc’ = Power PC, 'i386’ telmrchitektur).
Wenn Sie Cenon Uber das Internet heruntergeladen habemek@ie diesen
Schritt Gberspringen.

3. In dem Verzeichnis finden Sie ein RPM Paket mit dem Namemgasw.. In-
stallieren Sie dieses Paket mit dem Installations-To@rlhinux-Distribution
oder fuihren Sie folgendes Kommando in einer Terminal-Shel


http://www.vhf.de
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rom -Uhv Cenon *.rpm

4. Starten Sie nun Cenon als User root. Begeben Sie sich daas Merzeichnis
/usr/GNUstep/Local/Applications und starten Sie Cengm it einem Dop-
pelklick. Wenn Sie nicht GWorkspace einsetzen, kdnnen &g Rrogramm
mit dem Kommando 'openapp Cenon.app’ aus der Shell starten.

Wenn Sie das CAM-Modul einsetzen, wird Cenon Sie bei einstifiStallation
auffordern die Lizenzierung vorzunehmen.

1.6.2 Installation auf Apple (Mac OS X)

1. Legen Sie die Cenon-CD ein und warten Sie einige Momeilgedds CD-
Symbol im Finder erscheint. Klicken Sie in der Dateitibdrsaas CD-Symbol
an und begeben Sie sich in das Verzeichnis 'Apfackages’. Wenn Sie Ce-
non Uber das Internet herruntergeladen haben missen Stakistsstattdessen
auspacken (ein Doppelklick auf die Datei).

2. Sie finden ein Paket mit dem Namen Cenon-x.x.x.pkg, das\Bieinem Dop-
pelklick 6ffnen mussen. X’ steht hier fur die Versionsnuermn

3. Es erscheint nun ein Fenster, in dem Sie sich als Admandstiautorisieren
mussen.

4. Danach kénnen Sie den Installationsprozess startezmi®le die verschiede-
nen Installationsschritte durchgehen. Jetzt werden dierDauf der Festplatte
ausgepackt, was eine gewisse Zeit in Anspruch nimmt.

Befindet sich bereits eine altere Version von Cenon auf Ilkestplatte, merkt
dies das Installationsprogramm und weist Sie darauf hiss dé altere Ver-
sion Uberschrieben wird. Bestétigen Sie einfach, so dasaliéi Version Uber-
schrieben wird.

5. Starten Sie nun Cenon. Gehen Sie dazu in das VerzeichApigli¢ations’ und
doppelklicken Sie dort Cenon.
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Wenn Sie die CAM-Version von Cenon einsetzen, entnehmebitféadie wei-
tere Einrichtung einer seriellen Schnittstelle Ihrem CAMndbuch.

. Um unter Apple in den Genuss des PostScript und PDF Impad<$xports

zu kommen muss GhostScript installiert werden. Wir habae ®ersion von
GhostScript fur Sie vorbereitet, aber es tut normalerwaisgh jede andere.
Doppelklicken Sie GhostScript.pkg fur die InstallatiorsdghostScript Pake-
tes.

1.6.3 Installation unter OpenStep

. Loggen Sie sich als User root ein

. Legen Sie die Cenon-CD ein und warten Sie einige Momergalds CD-

Symbol in der Dateilibersicht erscheint. Klicken Sie in detdiibersicht das
CD-Symbol an und begeben Sie sich in das Verzeichnis Oppn$®@ckages’.
Wenn Sie Cenon Uber das Internet runtergeladen haben m8gsdas Paket
stattdessen auspacken (ein Doppelklick auf die DateiesmiitNormalfall die

Datei entpacken).

. In dem Verzeichnis finden Sie zwei gepackte Dateien, déen@cheinander

doppelklicken missen: Die Namen lauten:

(@) Cenon.pkg
(b) CenonLibrary.pkg

. Fur jedes Paket erscheint ein Fenster, in denirStallierenanklicken.

. Danach taucht ein weiteres Fenster auf, in dem Sie eiffatdr driicken oder

Installieren wahlen. Jetzt werden die Daten auf der Fesgpdaisgepackt, was
eine gewisse Zeit in Anspruch nimmt.

Befindet sich bereits eine altere Version von Cenon auf Ikestplatte, merkt
dies das Installationsprogramm und weist Sie darauf hiss d& altere Ver-
sion Uberschrieben wird. In diesem Fall kann Fattsetzerfortgefahren wer-
den.
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6. Warten Sie bis das erste Paket installiert ist bevor SSsndahste Paket instal-
lieren.

7. Anschliessend starten Sie das Programm einmal als Us®? "¥Wenn Sie kein
Icon fur Cenon in der Iconleiste (Dock) abgelegt haben, ge&ie bitte in das
Verzeichnis '/LocalApps’ und starten Sie dort Cenon.app.

1.7 Erste Inbetriebnahme

Sie finden Cenon im Applikationsverzeichnis. Durch einEatBoppelklick auf die
Cenon.app wird Cenon gestartet.

Um das Cenon-Icon in die Dockingleiste zu bekommen, konmed&s Icon einfach
aus dem Applikations-Verzeichnis in die Leiste schieben.

Jetzt kdnnen Sie Cenon auch starten, indem Sie den Cenahd@raoppelklicken.

Sie finden im Bibliotheks-Verzeichnis von Cenon einige Beiklateien: Im Ordner
Projectssind einige hiibsche Cenon-Projekte abgelegt. Im Ordiesliegen CAM-
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Beispiele. Im OrdneExamplediegen Beispiele in verschiedenen Dateiformaten zum
Test des Imports.

Die Bibliothek (Library) von Cenon liegt abhangig von derwendeten Plattform
an unterschiedlicher Stelle:

OpenStep: /LocalLibrary/Cenon
Apple: /Library/Cenon
GNUstep: /usr/GNUstep/Local/Library/Cenon

1.8 Support

Handbuch Wir bemihen uns sehr das Handbuch praktisch uonativ zu
halten. Das Handbuch sollte daher die meisten Fragen bedaatw

WWW Informationen Uber aktuelle Versionen und ein aktieHaQ (hau-
fig gestellte Fragen) finden Sie auf den Webseiten von Cenon:
http://www.cenon.info

Mailingliste In der Cenon-Mailingliste kdnnen Sie Frageellen und sich als
Cenon-Anwender austauschen. Die Webseiten zum Eintragen e
reichen Sie Uber das Menu Support auf den InternetseiteiCeen
non.

eMalil Personlichen Support flr die Freie Software bietenbei vhf in-
terservice nur per eMail.
Da Cenon freie Software ist kdnnen wir fur keine Antwortesit
garantieren. Bitte versuchen Sie in jedem Fall vor einem8tip
Anfrage alle anderen Mdglichkeiten auszuschopfen (Haclak
FAQ, Mailingliste) da die Supportzeit immer von der Entwigkg
abgeht.

vhf camfacture bietet fur die CAM-Version von Cenon und das
CAM-Modul kommerziellen Support.


http://www.cenon.info
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Programmfehler Fur die Mitteilung von Programmfehlernragbe Patches sind wir
immer dankbar. Wir werden von selbst bemiiht sein, ernstiel&ro
me fur die ndchste Version zu beheben.

1.9 Die Datei-Extensions und Icons

" _|con fur ein Cenon-Projekt. Die Datei-Extension isenon, (.cen)

Extensions und Icons der Import-Formate

Km Icon fur HPGL-Dateien. Die mdglichen Extensions siral, .hpgl, .plt

/J\\\ Icon fir DXF-Dateien. Die Extension istdxf

Icon fur Adobe lllustrator Dateien. Die Extension isti

Dies ist das Icon fur PostScript Dateien. Das Aussehen desslbangt
etwas vom eingesetzten System ab. Die mdglichen Extensiodseps, .ps

e

; &
@R Dies ist das Icon fiir PDF-Dateien. Das Aussehen des Icorgt kémas vom
System ab. Die Extension ispdf
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Gerher

Dies ist das Icon fur Gerber Dateien. Die moglichen Extemsgind:.ger-
ber, .ger

a Das Icon fur DIN Dateien wie Excellon oder Sieb&Meyer. Die ghéhen
Extensions sinddin, .drl



Kapitel 2

Publishing mit Cenon

Im folgenden beschreiben wir am Beispiel einer HandbudcglSeite, die Vorgehens-
weise zur Erstellung eines Cenon-Dokuments. Obwohl hieBeispiel aus dem Be-
reich Publishing gewéhlt wurde, gilt das Gesagte auch fdeemAnwendungen von
Cenon. In den weiteren Kapiteln dieses Handbuchs findenuSfélarliche Referenz-
Informationen zu den Méglichkeiten von Cenon. Fur weitbegede und speziellere
Beschreibungen und Beispiele zur Anwendung verweisen wiidee weiteren Ce-

non Handbuicher.

Die Grundsatzliche Vorgehensweise beim Erstellen eine&®okuments kann
wie folgt aufgeteilt werden. Diese Vorgehensweise ist filzemlich jede Anwen-
dung identisch.

1. Anlegen eines neuen Projekts; Importieren einer Grafkldn einer bestehen-
den Projektmaske

2. Anlegen von Lagen fir die verschiedenen Arbeitsschritte
3. Bearbeitung des Projekts
4. Export und Ausgabe

29
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Damit wir, wie jeder Kinstler, ein geistiges Bild bekommemwem Werk wie es
nachher werden soll, hier also vorweg das Endresultat. $@saenn aussehen,
wenn wir mit unserer Arbeit fertig sind:

Handbudh

Yersion 3.60
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2.1 Anlegen des Dokuments

2.1.1 \Vorbereitungen

Bevor es losgeht kdnnen einige Voreinstellungen gesetteme

Cenon Yoreinstellungen

L]

Die Voreinstellungen kdnnen tber das Ménto > Voreinstellungemrreicht werden.

Hier kann die Masseinheit (mm, Zoll, Point) gewahlt werdéfir. wahlen fir unser
Beispiel mm.

Ausserdem erscheint es fur DTP-Anwendungen sinnvoll diekBerung von nicht
bearbeitbaren Lagen abzuschalten.

Wichtig flir unsere Arbeitist es ausserdem, den Fangbeveicistitzpunkten richtig
einzustellen. 2 Pixel ist in der Regel ausreichend.
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Weitere Informationen zu den Voreinstellungen stehen ipitea3.1

2.1.2 Neues Dokument

Im MenuDokumentkann tber den Eintralyeu(Alt n) ein neues Cenon Dokument
angelegt werden. Was wir erhalten ist ein leeres Dokumestiée mit dem Titel "Oh-
ne Namen".

Ohne Mamenz — ~Tempo
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Das Fadenkreuz stort uns hier. Deshalb schieben wir es mk&iiunten, so dass im
Inspektor 0/0 fir die Koordinaten angezeigt wird.

Das Fadenkreuz ist der Ursprung der Koordinaten und kanedmgewtinschte Po-
sition plaziert werden von der aus die Koordinaten gemesseden sollen oder das
Hintergrundraster ausgehen soll.
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2.1.3 Arbeitsbereich einstellen

Da wir die Titelseite nachher auf einem DIN-A4 Blatt druckeichten, setzen wir
die Arbeitsbereich-Grosse auf dieses Format. Wir offneruddas Arbeitsbereich-
Panel Uber das Merfebrmat> Arbeitsbereictoder Uber das Tastaturkiirzsk-A.

frbeitsbereich B4

=2

ErEitE:IEDE
Hﬁlhe:l 23656

Das Format A4 hat eine Breite von 209 mm und eine H6he von Ba&1&. Diese
Werte geben wir ein. Die Eingabe bestéatigen wir dann mit Ente

2.1.4 Dokument Speichern

Um das Dokument dauerhaft anzulegen speichern wir es indétei und geben
der Datei den gewinschten Namen. Cenon-Dokumente erlzaltétatte die Datei-
Extension ’.cenon’. Daran werden sie erkannt.

Zum Speichern 6ffnen wir Uber das MebBidkument Speicherr(Tastenkombinati-
on: Alt-s) das Speichern-Panel.
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ilonka Tempo

Hier konnen wir den gewtinschten Ordner ansteuern und eia&siriamen im Text-
feld eingeben. Wir nennen unser W&kverCAM.cenorSobald wir nun OK driicken,
wird unser Dokument gespeichert.

2.1.5 Hintergrundraster

Um die Positionierung unserer Grafikobjekte zu erleichtgmnen wir ein Hinter-
grundraster anlegen. Auf diese Weise rasten alle Elememnteer in ein fest vorge-
gebenes Raster.

Um ein Raster anzulegen 6ffnen wir das Gitter-Panel tibeMsami Format> Gitter
(Tastaturkirzel: Alt-Shift-#).
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Gitter B4

2%

."—‘«hstand:IE mim =]

Wir wahlen am besten dieselbe Einheit wie fir unsere Koateim, also mm. Dann
geben wir den Gitterabstand ein. Als Beispiel haben wir destand des Rasters mit
5mm gewabhlt.

Mit dem Setzen-Knopf wird das Gitter angelegt und durch gianien dargestellt.
Zum An- und Abschalten des Gitters brauchen wir nun blos ribehrasten Alt-#
driicken oder aber das MeRarmat> Gitter einschalten auswéahlen.

2.2 Lagen einrichten

Um die Ubersicht und die Flexibilitat zu erhohen, konnenflRedemente auf ver-
schiedenen Lagen organisiert werden. Z.B. kbnnen grobgfé@ereiche, die den
Hintergrund bilden auf einer eigenen Lage plaziert wer& e kann dann zur Bear-
beitung anderer Teile einfach abgeschaltet werden.



36 KAPITEL 2. PUBLISHING MIT CENON

Um eine neue Lage anzulegen brauchen wir den Lagen-Ingp&kilobekommen
ihn, indem wir im MenuWerkzeugeden Eintraginspektorwahlen und dort das
ganz rechte Icon in der oberen Icon-Leiste wahlen. Altérri@innen wir einfach
die Tastenkombination Alt-5 auf der Tastatur betatigenziDanuss allerdings das
Grafikfenster im Vordergrund sein!

Eine neue Lage wird mit dem Knopfeuanlegt. Die Lage erscheint mit dem Text
Ohne Namenind muss nun in den gewinschten Namen umbenannt werdenaBbie L
ge erscheint an unterster Stelle in der Liste, kann aber belbbben mit der Maus
(bei gedrickter Steuerungstaste-Taste) an andere Positider Liste geschoben
werden.

Wir legen uns folgende Lagen an:

Background Lage fir den Hintergrund. Eine solche Lage gitm,&.B. damit wir
nicht aus Versehen den Hintergrund selektieren und dieolern
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Zoom womaoglich nichtmal bemerken. Wir schalten fur diesaregk
die Lage nicht editierbar.

Cenon Hier legen wir die wesentlichen Elemente unsereiséite ab, die
nicht Sprachabhangig sind.

Text Deutsch Auf dieser Lage werden wir den Deutschen Texigien.

Text English Auf dieser Lage plazieren wir den EnglischertTAuf diese Weise
kénnen wir alle gewlinschten Sprachen ohne grossen Aufwagider
Datei unterbringen.

Images Auf dieser Lage werden wir unsere Bilder ablegenass @ir sie in
aller Ruhe bearbeiten kbnnen.

Help Hilfslinien und Hilfsrahmen legen wir hier ab. Diesegeawerden wir
zum Drucken abschalten, denn sie dient ja nur zum Erleiclteserer
Arbeit.

Weitere Informationen zum Lagen-Inspektor stehen in Kafi6.19

2.3 Zur Sache - die Gestaltung

2.3.1 Hilfslage

Auf der Hilfelage plazieren wir unterstiitzende Detailss diir nachher nicht auf
unserem Ausdruck sehen wollen. Dazu gehéren neben Hiésli(Guides), auch
solche Dinge, die uns die Titelseite so zeigen wie sie nadibélandbuch aussehen
soll.

Da der Hintergrund des Handbuches nachher tberfullt waidhnen wir ausserdem
einen Rahmen, der uns das Endformat des Handbuchs darstellt

& /7 Wir schalten zuerst die Hilfe-Lage ein, und alle anderendreaus. Dies wird
durch einen einfachen Mausklick auf die Augen im Lagen-éhkspr erreicht. Ist das
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Auge geotffnet, so wird die Lage angezeigt. Um auf der Lagéezdn zu kdnnen
muss das Stiftsymbol der Lage ganz sein.

CoverCAM.cenon — ~fTempo <]

747 |

Inspektor Ed

Nun erstellen wir den Rahmen in der gewtinschten Grosse. Altem als
Farbe eine dezente Farbe, z.B. Grau. Den Ursprung des Ralsoktien wir unbe-
dingt auf gerade Werte legen ohne Nachkommastellen, ddyenhair es leichter.
Die Position des Rahmens fixieren wir, damit wir ihn nicht mtzer aus Versehen
verschieben. Das geht im Rechteck-Inspektor (Alt-1) mmcdgxhalter Fixieren.

Die Ecken des Rahmens dienen uns beim nachfolgenen Desigrzam Einrasten
von Objekten, also als Guides.

Damit unser Handbuch schon am Bildschirm aussieht wie édmnen wir auch
noch Binderinge und Stanzl6cher andeuten. Dann kann mharbs&ser Vorstellen
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wie das Werk nachher aussieht.

Tip: falls Sie irrtimlicherweise auf eine falsche Lage gezesthraben und
das Objekt nun auf die richtige Lage verschieben wollen:

e selektieren Sie das Objekt an (beide Lagen missen eindesgcha
sein)

e wahlen sie im Lagen-Inspektor die Lage auf die das Objekt ver
schoben werden soll

e klicken Sie auf den Knopf "Auf Lage schieben”

2.3.2 Hintergrund

Nun beginnen wir mit dem Hintergrund. Wir schalten dazu dietétgrundlage ein
und die anderen Lagen aus (nicht sichtbar oder zuminddsteudtierbar). Die Hilfe
Lage sollte allerdings sichtbar bleiben um das einrastegeztatten.

Wir plazieren hier die Schnittmarkierungen und andere Madagen, die gedruckt
werden sollen. Bei vielen Markierungen kénnen diese natiiduch auf eine ganz
eigene Lage plaziert werden.

Ausserdem plazieren wir hier unser Hintergrundbild. Inaram Fall eine geschlif-
fene Aluminiumoberflache. Das verwendete Bild sollte fiin @ruck ausreichend
Auflésung besitzen. Etwa 600dpi gentigen aber. Das Bild dasitimlich beliebigen
Formaten vorliegen. Das TIFF-Format ist wohl am gebracbkten.
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CoverCAM.cenon — ~fTempo

Um das Bild in unser Dokument zu bekommen, haben wir mehreiglithkeiten.
Wir kdnnen es z.B. direkt aus dem Workspace-Manager bzwldfianter Apple in
unser Dokument schieben. Alternativ kdnnten wir das Bildrajpenauso gut Uber
das MenwDokument Importimportieren.

Wir skalieren das Bild nun auf die gewlinschte Grosse. Wenieésu gross ist, neh-
men wir zuerst das Transformier-Panel zu Hilfe. Wir findeme®enuWerkzeuge
Transform-Pane(Tastaturkirzel: Alt-F).
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Transformieren B4

Skalieren .ll

Seitenverhaltnis halten ]

A 80

]

) 100

Im Popup-Menu oben im Panel wahlen kalieren Nun skalieren wir bei Erhal-
tung des Seitenverhaltnisses z.B. auf 80% der Originatgrd&/enn das Bild voll im
Arbeitsbereich ist, kbnnen wir den Rest mit der Maus erledig

Zuerst greifen wir uns die linke/untere Ecke des (nichtldedeten!) Bildes und
schieben sie auf die aussere Ecke unseres Hilferahmens.d3tat die Position ein.

Im zweiten Schritt greifen wir die rechte/obere Ecke. Diasaber wahrend wir die
Steuerungstaste (Strg) auf unserer Tastatur gedrickirhaluf diese Weise wird
nun das Bild in der Groésse verandert und dabei das Seiteilt@gbeibehalten. Wir
rasten auf die entsprechende Ecke unseres Hilfsrahmens ein

Wenn der Hintergrund fertig ist, schalten wir die Lage nietiitierbar.

Tip: Zwischenspeichern sollten wir uns zur Gewohnheit machesnn/Agin
Arbeitsgang abgeschlossen ist kbnnen wir auch mal die Dater an-
derem Namen abspeichern um uns auf diese Weise verschigelesne
nen und Schritte zu erhalten.

Weitere Informationen zum Transform-Panel stehen in K&Bi8.

2.3.3 Cenon

Jetzt kommen wir zur eigentlichen Sache und gestalten delbild des Handbuchs.
Zuerst schalten wir dazu die entsprechende Lage ein (werhaie Cenon genannt),
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so dass sie sichtbar und editierbar ist.

Inspektor B
Raro IS

Dreiecke

Wir beginnen mit den beiden blauen Dreiecken (um genau zu ls#ben unsere
Dreiecke vier Ecken). Die Dreiecke sind Pfade, die wir ausdri zusammensetzen,
vereinigen und dann flllen. Zuerst das obere Dreieck...
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Wir brauchen dazu das Linien-Tool. Wir finden es in der Weukgkeiste (Menu
Werkzeuge Werkzeuge).und aktivieren es mit einem Mausklick.

Tool X|

L3
O
v
)| ¢
317
&

Wir ziehen die Linien, indem wir mit der Maus zuerst an dier@iasition und dann
an die Endposition der Linie klicken. Wenn wir nicht auf eimdares Objekt einra-
sten, wird sofort das néchste Linienstiick begonnen. Wehrein den kompletten
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bendétigten Linienzug und beenden ihn wieder exakt am Stakip

Tip: Damit wir nicht immer wieder eine neue Linie ansetzen muds@men
wir den Linienzug zuerst grob neben die Hilfslinien zeichnkelaben
wir den Linienzug dann in einem Sttick durchgezogen, konnierm e
Eckpunkte dann mit der Maus auf das Raster schieben.

h
Wenn die Linien gezogen sind, verlassen wir den Linienmagtht gehen
zuriick zum Pfeil.

Um einen Pfad zu erzeugen aus den Linien, mussen wir alldigege Linien se-
lektieren. Da wir sonst keine Linien auf der Lage haben, raachir es uns einfach:
Wir brauchen blos eine Linie selektieren und gehen dann iesuMund wahlerdi-
tieren> Gleiche Selektiere(irastaturkirzel: Alt-e). Wenn alle Linien selektiert sind
die in den Pfad sollen, wahlen wir im Meritditieren> Vereinigen(Tastaturkirzel:
Alt-j). Wenn wir jetzt nicht zuviel selektiert haben, erteal wir einen geschlossenen
Pfad.

Wir kbnnen jetzt viel einfacher die Eckpunkte unseres Pfaale die gewilinschten
Positionen schieben.

Nun kopieren wir unseren ersten Pfad um das zweite Dreieekstallen. Nachdem
der Pfad selektiert ist verwenden wir unsere Tastatur uiackeén nacheinander Alt-c
und dann Alt-v. Nun haben wir zwei. Das Kopieren geht auchr dlas Menu tber
die EintrageEditieren> Kopieren(Alt-c) und Editieren> Einfugen(Alt-v) .

Wir spiegeln das neue Dreieck nititieren> Spiegelr(Alt-m) und haben nun schon
fast was wir brauchen. Das Ganze schieben wir mit der Mausgpagau auf das
rechte untere Eck unseres Guides. Aufgepasst! Bevor widiensntere/rechte Ecke
des Dreiecks mit der Maus schnappen, muss das Dreieck kigsktlsein - also ohne
Knopfe. Wir schieben das neue Dreieck dann mit der Maus sodass die beiden
Ecken zusammenrasten - schnapp!

Jetzt blos noch die oberen beiden Stlitzpunkte des "Dréiezlizerren zu den Spit-
zen den oberen "Dreiecks" - schon plaziert.
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CoverCAM.cenon — ~fTempo
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Jetzt machen wir Farbe: Dazu selektieren wir die beidend@ke und wahlen im In-
spektor den Full-Knopf (Alternative: Alt-3). Im Popup-Memvéhlen wirgraduiert

Nun sind beide Dreiecke erstmal schwarz gefillt. Aber dd®imenen wir schon
noch hin.
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Um die Farbe zu setzen klicken wir auf den Rahmen des obemfeldes im In-
spektor. Es 6ffnet sich das Farb-Panel.

Wir wollen ein schénes dunkelblau. Dann kommt das unterbfElat des Inspektors
mit einem hellen Blau mit viel Griin so, dass wir ein schéneskiBlerhalten.
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Nun setzen wir die Schrittweite des Farbverlaufs noch efeiagr, damit das auch
beim Druck gut rauskommt. Drei Pixel sollten in unserem Bafitigen.

Jetzt wollen wir den Farbverlauf des unteren Dreiecks nouldrehen. Also dese-
lektieren wir das obere Dreieck, indem wir es mit gedriuckieift-Taste anklicken.
Dann setzen wir den Verlaufswinkel auf 180 Grad.

Weitere Informationen zum Fill-Inspektor stehen in Kd@té.17
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Drachen

CoverCAM.cenon — ~fTempo

Um eine Grafik in der Komplexitat des Drachens zu verwendelftesnan sie in
einem extra Dokument ganz in Ruhe gestalten. Erst, wennxsimd fertig ist und
auch der Farbton aller Farbverlaufe richtig gesetzt istkpa wir sie in unser Doku-
ment. Ansonsten wirde sich auch eine ganz eigene Lage enbfgber wir haben
den Drachen langst fertig und kopieren oder importiereneimfach dahin wo wir
ihn gerade brauchen.

Da wir Import schon haben, 6ffnen wir den Drachen in einemitameDokument,
selektieren was wir brauchen, und kopieren ihn mit Alt-cttAln unser Dokument.
Da ist er! Beim ersten mal braucht er etwas Zeit bis sich adid¥erlaufe im Hin-
tergrund aufgebaut haben, aber ab dann geht’s flott. Nun awafchelernte Art und
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Weise Skalieren (TransformPanel), um 90 Grad Drehen (jANerschieben (z.B.
mit der Maus), Spiegeln (Alt-m) - und Voila.

Logo

Auch das Cenon-Logo schieben wir wie den Drachen fertig seuokument. Die
Internet-Adresse (www.cenon.info), die klein unter denghsteht setzen wir aber
jetzt von Hand.

Text

Dazu wéahlen wir in der Werkzeugleiste das Text-Werkzeud.difiem Klick

an die gewulnschte Position in unserem Dokument und einddexdeht auf und
wartet auf unsere Eingabe. Oben im Fenster wird ein Texliargezeigt, das uns
machtige Funktionen zur Ausrichtung des Textes gibt. Wizesedamit die Ausrich-
tung des Textes auf Rechtsanschlag.
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Nun selektieren wir den gesamten geschriebenen Text unerdoflas Font-Panel
um die Textgrosse zu setzen. Das Font-Panel erreichen etirdés Mendormat>
Font> Font Panel(Alt-t). Wir wahlen hier den gewtinschten Zeichensatz, diésSe
und bestéatigen mit Setzen.

o Fm X

schriftfamilie Schrifttyp Grife

e
: En
|
B & B
v v v

fckgangy | Muster | Enststen|

L3
Wir verlassen nun den Textmodus und wahlen wieder das PRieikzeug.
Dann selektieren wir die neue Textbox mit einem einfachend$khck.

Im Full-Inspektor geben wir dem Text jetzt noch die richtiggrbe. Dann schieben
wir den Text in die richtige H6he unter das Logo.

Um die Textbox mit dem Logo exakt rechtsblindig auszurickeswenden wir jetzt
das Transform-Panel. Also, Alt-F bzw. das Menerkzeuge Transform Panellm
Popup-Menu, oben im Transform-Panel wahlen Ausrichten.
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Transformieren B4
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Die Objekte, die zueinander ausgerichtet werden sollersseriselektiert sein. Da
wir das Logo schon richtig positioniert hatten, wollen wardText an das Logo an-
passen. Also selektieren wir als erstes das Logo! DanntssieR wir mit gedrickter
Shift-Taste den Text hinzu. Damit stellen wir sicher, dass ldogo nicht verschoben
wird, sondern der Text. Also, das erste selektierte Obgtldie Referenz.

Wenn wir nun auf den entsprechenden Knopf driicken schiebtder Text rechts
unter das Logo.

Sitzt alles perfekt, dann gruppieren wir Logo und Text, sesdsie uns nicht mehr
entwischen kénnen. Dazu selektieren wir beide Objekte uglden im MenuEdi-
tieren> Gruppierenoder einfach Alt-g auf der Tastatur.
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2.3.4 Text

Auf zu den Textlagen. Wir haben ja mehrere Textlagen angedeglass wir nur ein
Dokument fur alle Sprachen verwenden kdnnen.

Wir machen eine Textlage nach der anderen. Zuerst schaltelanu die gewtinsch-
te Textlage im Inspektor sichtbar und editierbar. Alle aedeLagen schalten wir
zumindest nicht editierbar.
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Wir wissen bereits wie wir Text setzen. Also, Textwerkzengder Werkzeuglei-
ste auswahlen, Textbox durch Mausklick plazieren, Texgeen, Zeichensatz- und
Grosse wahlen.

Die Textgrosse setzen wir nicht fir die ganze Textbox auhainsondern wie schon
beim Logo blos fiir den selektierten Textbereich. Der Terdiod kann in der Text-
box mit der Maus selektiert werden. Ein ganzes Wort kann amitiDoppelklick
selektiert werden, und eine ganze Zeile mit Dreifachkliekr(es kann). Wir selek-
tieren den Bereich "Version 3.60", denn dieser Text solhidewerden. Wir wahlen
die Grosse flur diesen Bereich wie gewohnt im Font-Panel.

Stimmen die Grosse und die Zeilenabstande, schieben wifeldmoch an die rich-
tige Position, korrigieren wenn nétig, und sind damit schertig mit unserem Text.

Das selbe Spiel machen wir nun noch fur die anderen SpraBlh@enda machen wir
es uns einfach und kopieren die erste Textbox auf die andesdlagen. Das kennen
wir schon mit Alt-c und Alt-v. Wichtig ist, dass die Ziellageim Einfligen (Alt-v)
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auch editierbar ist und nicht etwa noch eine andere LagéVditahrt’ hat.

2.3.5 Bilder (Images)

Jetzt das beste von allem, Bilder freistellen. Zuerst $ehadir alle anderen Lagen
ab - blos die Image-Lage und wir. Jetzt kbnnen wir ganz in Rutsere Maschine
aus dem Hintergrund rausschélen. Zuvor schieben wir dasriiiirlich auf unsere
Lage und skalieren es soweit runter, dass es ins Fenster pass

Wir haben das Bild drin? Gut. Geben wir ihm im Inspektor eipassenden Namen.
Wir wéahlen auch gleich ein Format um das Bild auf der Plattpacken, das spart
Platz. Es kommt jetzt noch nicht auf die endgltige Skahgran, denn wir wollen
erstmal den Hintergrund loswerden.

Zuerst schnallen wir das Bild an, damit es uns nicht aus Viersevegrutscht. Das
geht im Inspektor mit dem Fixieren-Schalter. Den kennensaiiron.

Nun legen wir genau entlang der Kanten des freizustelle@igekts einen Pfad.
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Tip: Um ohne Mauswege schnell zwischen den Werkzeugen und dem Pfe
Modus hin- und herschalten zu kénnen, kann einfach die A#td ge-
drickt werden. Ist sie gedrickt befindet man sich solangdemModus
und kann verschieben statt neue Objekte zu generieren.

_ Wir beginnen mit den geraden Sticken, die wir einfach mitidnniber-
briicken kénnen. Wir wahlen also das Linien-Werkzeug uneénelgs. Wenn die
Kante einen Bogen macht, beenden wir die Linie dort mit eifppelklick. Wir
setzen an anderer Stelle, wo weitere Linien gebraucht werdel an. Es ist einfacher
zuerst einmal alle Linien abzulegen und danach die Kurvewdahenzupacken. So
mussen wir nicht standig die Editiermodi wechseln.

(=
E 127900 ] i [z
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"
H Nun die zweite Runde mit dem Kurven-Werkzeug. Die Bezierknwerden

mit je vier Mausklicks erzeugt. Der erste Klick setzt daben tartpunkt der Kur-
ve. Wir beginnen unsere Kurven genau auf den Linienendenexn&tartpunkt der
Kurve gleich einrastet und exakt sitzen (damit das klapgehawir in den Vorein-

stellungen das Rasten auf Punkte aktiviert). Den EndpuskKdrve setzen wir mit
dem zweiten Mausklick auf den Startpunkt der nachsten Lwder aber auch da-
zwischen, wenn die Sache zu kompliziert wird und wir mehiueven brauchen
um die Licke zu Uberbricken. Eine Bezierkurve sollte nichik@ampliziert verdreht

werden. Mehr als 90 Grad Biegungen sind nicht zu empfehlén vBrbleibenden
zwei Mausklicks setzen die Stutzpunkte der Kurve.

Vergessen Sie die Aussparungen im "Inneren” des Bildes.nich

Sind alle Linien und Kurven plaziert, so dass sich ein gessdnes Bild ergibt und
alle Einzelteile schon ineinander gerastet sind, so komviealle Einzelteile zu ei-
nem Pfad verbinden. Das kennen wir schon von den Dreiecken.

Wir selektieren also alle Linien und Kurven, die das Bildgtellen sollen und wah-
len im MenuEditieren> Vereinigen(oder dricken einfach Alt-)). Zum Selektieren
genugt es wieder blos eine Linie und eine Kurve zu selektidbann kdnnen mit
Alt-e alle anderen editierbaren Linien und Kurven selekiierden.
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Zwischenspeichern, denn das war ein gutes Stiick Arbeit.

Nun fullen wir den Pfad damit wir sehen, ob alles passt. Wizese im Inspektor
(Alt-3) einfach das Popup a@efullt und sehen sofort, ob wir sorgfaltig unsere in-
neren Unterpfade geschlossen haben. Befinden sich Lingsrdguch den Pfad, dann
war da eine Licke, die nicht von Cenon geschlossen werdemté&oAlso nochmal
auseinander mit dem Pfad (Alt-J) und die entsprechendess®lten nachbearbeitet.

Nun kommt die Feinarbeit, denn wir wollen es ganz genau habeser Pfad soll
ganz genau entlang der Kante des Objekts entlang gehenoW@fimen dazu so weit
in das Bild hinein wie es Sinn macht und richten dann die ltinied Kurven anhand
ihrer Stutzpunkte exakt aus.
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Um die Stltzpunkte verschieben zu kdnnen muss der Pfadigetedein. Dann kon-
nen die Stutzpunkte mit der Maus gegriffen und elegant etsen werden.

Tip: Wenn man aus Versehen neben den Pfad oder den Stitzpurit klic
wird das Bild selektiert. Wenn wir aber nochmal mit gedrigck$hift-
Taste auf das Bild klicken, ist es wieder deselektiert unkiees weiter
gehen.

| -, : . : :
. Fehlt eine Linie, so kann der Pfad mit dem Messer aus der \Wag«teiste
geteilt werden. Nun kénnen leicht fehlende Elemente efg@amen und anschlies-
send der Pfad wieder zu Einem vereinigt werden (Alt-j).
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Ist der Pfad, der das Bild freistellen soll fertig, so konmvein ihn mit dem Bild
vereinigen. Also Pfad und Bild selektieren und wieéselitieren> Vereinigen(oder
Alt-)). Zack - freigestellt!

Jetzt schalten wir die anderen Lagen wieder dazu und schigde Bild an seinen
Platz und skalieren es runter auf seine endgtltige Groas®. erschieben muss
naturlich das Fixieren wieder abgeschaltet werden.
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4 kleine Bilder

Jetzt fehlen noch die vier kleinen Bilder, dann haben wireschafft.
Plazieren wir dazu erstmal nur die Rechtecke, die die Bifdahher clippen (be-
grenzen) sollen, aber noch ohne die Bilder.
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Cnverc;f\M.l:ennn — ~Tempo
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Dazu wahlen wir das Rechteck-Werkzeug auf inzwischen gatwotWeise.
Das Rechteck wird mit dem ersten Klick plaziert und mit deneiz@n Klick wird die
Grosse gesetzt. Die Grosse kann anschliessend natirtbhraunspektor verandert
werden.

Das erste Rechteck kopieren wir dreimal - oder es sollen els dwhr werden als
vier? Auf diese Weise kdnnen wir erstmal schnell und ohneeAdthauen wie sich
das macht. Ist rechteckig besser oder quadratisch? Mankainspektor alle Recht-
ecke gemeinsam in der Grdsse verandern, wenn man alleiselekid dann die
Breite und Ho6he fur alle zusammen einstellen. Nur VorsigitbUrsprung, sonst
schnappen sie alle auf einen Klumpen zusammen. Aber kelidng Undo (Alt-z)
macht den kleinen Unfall wieder riickgangig.
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Nun zu den Bildern, die in die Rechtecke sollen. Sie sollterhavieder nicht grosser
sein als fur den Druck notwendig. Auch sollten wir UberflgesBildbereiche lieber
schon vorher in einem beliebigen BildbearbeitungsprogngmB. Gimp) grosszu-
gig wegschneiden.

CoverCAM.cenon — ~fTempo

Wir schieben nun das erste Bild in unser Cenon-Dokumengmgéim einen netten
Namen und setzen das Packformat.

Das Bild plazieren wir an seine Position und schieben eghd#ds Rechteck, so dass
das Rechteck vor dem Bild liegt und nicht mehr unsichtbamdah Das machen wir
im Menu mitFormat> Nach hinten schiebef\lt-9), wobei das Bild dabei selektiert
sein muss. Nun verkleinern wir das Bild mit der Maus und gekler Steuerungs-
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taste (Strg) bis es richtig im Rechteck zu liegen kommt. Vdicken das Bild dazu
an einer Ecke und schieben diese solange zur Mitte des Biidedie gewinschte
Grosse erreicht ist.

Sitzt das Bild richtig, so selektieren wir Bild und Rechtestd vereinigen beide mit
Alt-j oder dem Menueintragditieren> Vereinigen
Mit den anderen Bildern verfahren wir genauso - Fertig!

CoverCAM.cenon — ~fTempo FA|

Handbuch

Wersion 3.60

2.4 Drucken / Farbseparation

Bevor wir Drucken kénnen mussen wir erst einmal ein Papieré fir das Drucken
einstellen. Denn bisher haben wir ja nur einen Arbeitslolreingestellt. Das Format
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zum Drucken kann ein anderes sein.

Uber das Mentrormat> Seitenlayou(oder Alt-P) rufen wir das entsprechende Panel
auf. Wir stellen das Format genauso ein wie unseren Arlexgsth - also DIN A4.
Das Panel bestatigen wir mit OK. Die Auflosung unseres Dokusetellen wir auf
100%.

Um nun endlich zu Drucken oder auch um die Farben zu sepanei@len wir nun
im Menu Drucken(Alt-p). Damit erscheint das Drucken-Panel.

Hier wahlen wir den Drucker, falls wir mehr als einen habed kiinnen auch andere
Druckereinstellungen vornehmen wie Seitenanzahl, Skadgeusw.

2.4.1 Drucken

Zum Drucken ist nicht viel mehr Einsatz notwendig als OK ziuatten. Soll in Datei

"gedruckt” werden, so kann statt OK Speichern gewahlt werels erscheint dann
ein Speichern-Panel, dass die Eingabe eines DateinamanbteMit Bestatigung

des Namens und Pfades wird eine PostScript-Datei mit denngbs’ gespeichert
oder auch eine PDF-Datei, wenn es das System erlaubt odeekbr

2.4.2 Farbseparation

Um Farben zu separieren, muss im Drucken-Panel die Art degahe auf Farb-
separation gesetzt werden. Die Farbseparation kann dedrder auch gespeichert
werden. Es werden dabei vier einzelne Dateien erzeugt, idieidzelnen Farben
(Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz) enthalten. Die vier Daterralten als Endung
c,_m, oy, und’_K,

Weitere Informationen zur Farbseparation stehen im Kbpitel



Kapitel 3

Referenztell - die Funktionen von
Cenon

3.1 Voreinstellungen

In dieser Dialogbox, die Giber das Menu Info, Eintrag Vorgaiiengen zu erreichen
ist, werden grundsatzliche Voreinstellungen fir Cenorggnommen. Die Cenon
Voreinstellungen sind in verschiedene Karteikasten teiterdie Uber Icons aus-
gewahlt werden kénnen. Die einzelnen Inhaltspunkte wetdeer dem jeweiligen
Fenster kurz erlautert.

65
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3.1.1 Allgemeine Voreinstellungen

Cenon Yoreinstellungen

Hier kann gewé&hlt werden, ob und in welchem Abstand die Masisipn beim Edi-
tieren von bestehenden Stiutzpunkten anderer Grafikobgkéefangen wird. Die
Funktion erleichtert das exakte Konstruieren ungemeimelge oder verschobene
Grafikobjekte auf bestehende Grafikobjekte einrasten. Baé mit Hilfe dieser
Funktion z.B. auch beliebige Hilfsraster (z.B. spiralfiginaufgebaut werden, auf
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deren Knotenpunkte alle Grafikobjekte beim editieren sitera

Einheit

Imin =h

Hier wird die Masseinheit eingestellt, in der alle nicht eBlbezeichneten Masse
des Programms angezeigt werden. Manche Fenster wie dakf@rafer haben ihr
eigenes Pop-Up-Ment zur Einstellung der Einheit.

Linienstarke (pf) [ o

Die Default-Linienstarke kann in Cenon voreingestellt ear. Der eingetragene
Wert wird beim neu Anlegen eines Grafikelements als Lingnkst bzw. Randstarke
verwendet.

Schalter:

Grafik nicht cachen Soll die Grafik nicht gecached werden - d.h
sie wird intern komplett im Hintergrund auf-
gebaut, auch wenn nur ein Ausschnitt davon
angezeigt wird - , so kann der Cache hier ab-
geschaltet werden. Wenn bei Ihnen der Spei-
cherplatz knapp ist, kann es sinnvoll sein den
Cache abzuschalten.

Cenon Experte Ist der Expertenmodus eingeschaltet, so wer-
den weniger Warn-Panels vor der Ausfuihrung
endgultiger bzw. zeitintensiver Funktionen an-
gezeigt.

Entferne Backups Mit diesem Schalter kann gewahlt werden, o
Backup-Dateien von Cenon nach dem Spei-
chern geléscht werden, oder aber erhalten blei-
ben sollen.. Backup-Dateien haben den sel-
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ben Dateinamen mit einem Tilde-Symbol am
Ende, z.B: 'Dateiname.cenon~".

Selektierung nicht editierbarer Lagen Wenn diese Optidiv &, so kénnen Gra-
fikobjekte auch dann selektiert werden, wenn
die Lage nicht editierbar ist. Dies kann bei-
spielweise bei der selektiven CAM-Fertigung
sinnvoll sein.

Objekte nur am Rand selektieren Diese Option betrifft ndiiigge Objekte. Ist
sie aktiv, kdnnen geflllte Objekte nur am Rand,
nicht aber in derFlache selektiert werden.

Cache Grosse

Abhé&ngig davon wieviel Speicher ein Rechner bietet, kaendie maximale Grosse
des Zwischenspeichers begrenzt werden, in dem der Arbedish abgelegt wird.
Mit Hilfe dieses Caches kdnnen selbst komplexe Dokumerttieettrei gecrollt wer-
den. Uberschreitet der Speicherbedarf den angegebenérseiird sich das Scrol-
len grosser Dateien deutlich verlangsamen (siehe aucHik@iaht cachen™).

Das Cache Feature ist fir Apple noch nicht verfigbar, da decti& hier bisher
schlicht nicht funktioniert.
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3.1.2 Import Voreinstellungen

Cenon Yoreinstellungen

Hier kann eine Parameterdatei fur den HPGL-Import ausgéwéarden. Die Pa-

rameterdatei enthalt Angaben Uber den Aufbau des zu laddHB&L-Derivats, so

dass Cenon den jeweiligen “Dialekt” verstehen kann. Bigadhten Sie zum Erstel-
len eigener Parameterdateien bzw. zur Anpassung vorhan@ateien das Kapi-
tel 4.4,
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B ——

Wie schon fur das HPGL-Format kann hier eine Parameterfiatden Import von
Gerber-Dateien gewahlt werden. Siehe auch Kagitl|

Hier kann die Auflésung fur den DXF-Import eingestellt wardBa dieser Wert im
DXF-Format nicht vorgegeben ist, kdnnen verschiedenerBroge unterschiedli-
che Auflésungen bei der Ausgabe verwenden. Geben Sie deesaliflésungen an,
die Inr CAD-Programm bei der Ausgabe der Datei verwendet lialiche Werte

sind auch ein Vielfaches von 25,4 oder 1. Siehe auch Kagigel

Hier kann fur den PostScript-Import gewahlt werden, ob Beairven in Kreisbogen
umgewandelt werden sollen. Die Umwandlung wird nur vorgemn, wenn dies
halbwegs vertretbar ist.

Ausserdem kann angegeben werden, ob Text beim Import ireRfadegt werden
soll (bei manchen PostScript-Dateien kann das notwendlig s die Darstellung
nicht zu verfalschen). Siehe auch Kapiéeb.

Hier kann die Parameterdatei fir den DIN Import eingesteditden. Diese wird ver-
wendet beim Import von Bohrdaten in verschiedenen Dernivdes DIN Formates
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(Excellon, Sieb&Meyer). Der Default-Eintrag erlaubt easd~ormat der Datei au-
tomatisch zu erkennen und zur Not mit Standardparameteimgortieren. Dies ist
die bevorzugte Einstellung fur Sieb&Meyer sowie Excellon.

Farhen zu Lagen _|

Haben Sie diesen Punkt eingeschaltet, wird beim Import emehrfarbigen Grafik
automatisch fir jede Farbe eine eigene Lage generiert wnBatben entsprechend
verteilt. Auf diese Weise konnen z.B. in der Fertigung, igarigsschritte durch un-
terschiedliche Farbgebung eingeteilt werden.

Ohjekte Fillen _|

Ist diese Option eingeschaltet, werden die importiertegelnaautomatisch gefullt.
Dies mag insbesondere beim Import von DXF-Daten sinvoii.sei
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3.1.3 Export Voreinstellungen

Cenon Voreinstellungen

Ist diese Option eingeschaltet, so wird exportierter Texefade zerlegt. Wird Text

in Pfade zerlegt, so kann man sicher sein, dass die Zeidzenaéch nachher so
sind wie man sich das vorstellt, allerdings ist spateresezein des Textes dann nicht
mehr moglich. Diese Einstellung betrifft nur Exportformatlie Text unterstitzen

wie PostScript und DXF.



3.2. IMPORT VON GRAFIKEN

3.2 Import von Grafiken
Cenon ist in der Lage, folgende Fremdformate einzulesen:

e PostScript, Adobe lllustrator 3.0, PDF

¢ HPGL
e DXF
Gerber

DIN, Excellon, Sieb&Meyer 1000, Sieb&Meyer 3000
Rasterimages (TIFF, GIF, JPG, ...)

Type 1 Fonts im Font Package

73

Nach Anklicken des Menlpunktes Dokumei@ffnen, erhalten Sie ein Dateiaus-
wabhlfenster. Hier kbnnen Sie eine Datei laden, die in einenotéengenannten For-
mate vorliegt. Folgenden Dateiformaten sind folgende isitens zugeordnet (siehe

auch Kapitell.9):

PostScript .eps, .ps, .ai
PDF pdf

DXF axf

HPGL .hpgl, .hgl, .plt
Gerber .gerber, .ger
DIN din, .drl
Fonts font
Rasterbilder tiff, .tif, .qgif, ...
Cenon Projekte .cenon

Nachdem Sie das Dateiauswahlfenster durch Doppelklicki@ufewlinschte Datei

oder durch Anklicken von OK verlassen haben, |adt Cenon dieiD
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Import in bestehendes Projekt

Alternativ konnen Sie die Datei mit dem Mentpunkt Dokumelmport auf eine
bestimmte Lage Ihres bestehenden Projektes importiemswn, dine neue Lage er-

zeugen lassen.

Importiere auf

[Seiektierte Lage

=

In diesem Pop-Up Meni des Dateiauswahlfensters konnenr&teken wie Daten
importiert werden sollen:

Selektierte Lage

Neue Lagen(n)

Bestehende Lage(n)

Samtliche Elemente der importierten &raérden zu der
im Lagen-Inspektor selektierte Lage hinzugefligt.

Die importierten Objekte werden auf neue haggortiert.
Wenn die zu importierende Datei Lageninformation enthalt
(z.B. DXF), so wird eine entsprechende Lage angelegt. An-
sonsten werden alle Grafikobjekte zusammen auf eine neue
Lage gepackt.

Neue Lagen zu erzeugen ist beispielsweise beim Import von
DXF-Dateien oder Bohrdaten sinnvoll.

Bestehende Lagen werden soweit esagefeindet. Die La-
gen werden vor dem Import entleert.
Ist Lageninformation in der zu importierenden Datei vorhan
den (z.B. DXF), so wird eine Lage mit dem selben Namen
gewabhilt.
Ist die Voreinstellungs-Option "Farben zu Lagen” (siehe Ab
schnitt3.1.2 aktiv, so werden die importierten Grafikobjekte
anhand der Farben bereits vorhandener Referenz-Objekte au
Lagen sortiert.
Fehlen Lagen, so besteht die Moglichkeit neue Lagen zu er-
zeugen oder die Elemente zu Uberspringen.
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Mit dieser Funktion kbnnen vorhandene Lageneinstellungen
"recycled” werden um beispielsweise in der Serienfertigun
alle Arbeitsgange fertig vorbereitet zu haben.

3.3 Die Menis von Cenon

In diesem Kapitel beschreiben wir die Funktionen in der Befblge der Mentiein-
trage. Wenn Sie also bestimmte Information zu einem sgeriéintrag suchen,
finden Sie in diesem Kapitel sicher am schnellsten zum Ziel.

Er—

i

Criakument

Bearbeiten

-
-

-~
Format I
Werkzeuge I
Darstellung 1
-

P

h

g

Fenster

Orucken ...

Aushlenden
Beenden

Info Hier kdnnen einige Voreinstellungen und Informatiorab-
gerufen werden. Unter anderem kdnnen Sie Giber diesen Menu-
punkt die Online-Hilfe aufrufen.

Dokument Uber das Dokument-Meni kénnen Dokumente, Piejakd
Grafiken geoffnet, gespeichert und neu erzeugt werden. Aus-
serdem konnen hier ASCII-Daten fir Massenbeschilderun-
gen eingelesen werden. Siehe Kap&d.1

Bearbeiten Das Bearbeiten-MenU bietet Funktionen zumidgétan der
Grafikelemente. Siehe Kapitgl3.2
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Darstellung Das Darstellung-Menu bietet Funktionen, deexhrstellung
der Grafik betreffen. Siehe Kapitgl3.5

Format Das Format-Men( bietet Funktionen, die die Seitié@iau
lung, Gitter, und Textformatierung betreffen. Siehe Kej8t3.3

Werkzeuge Im Werkzeug-MenU befinden sich die Werkzeug{Pawna
Cenon. Dazu zahlen zum Beispiel der Inspektor, das Tramsfioons-
Panel, die Nutzenerstellung und die Werkzeugleiste. Siehe

Kapitel 3.3.4
Fenster Im Fenster-MenU werden alle Grafikfenster angezeig
Drucken Drucken.
Ausblenden Hiermit kann Cenon ausgeblendet werden. Dagrdtnon

wird nicht beendet. Es lauft im Hintergrund weiter und kann
mit Doppelklick auf das Programmicon wieder geotffnet wer-
den.

Beenden Hiermit kann Cenon beendet werden.

3.3.1 Das Meniu Dokument

Dokument

Meu ... h
Sffhen .. 0
Impart ...

Import ASCH ...

Speichern 5
Speichern &ls ... ]
ZUriick zum Gespeicherten .. u

Neu Erzeugt ein neues Dokument.
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Offnen...

Import...

Import ASCII...

Dieses Menu 6ffnen ein Dateiauswahlfenstert yéah-

len Sie die Datei, die Sie zu 6ffnen wiinschen. Sie kon-
nen hier alle von Cenon unterstitzten Importformate aus-
wahlen, Cenon erkennt an der Datei-Extension um wel-
chen Dateityp es sich handelt.

Uber diesen Menipunkt kdnnen Sie alle Importafrate

von Cenon in das aktuelle Projekt importieren. Es er-
scheint ein Dateiauswahl-Fenster, dass lhnen zur Wahl
stellt, ob Sie auf die selektierte Lage (im Lagen-Inspektor
Kapitel 3.6.19 importieren, oder neue Lagen dem Pro-
jekt hinzugefugt werden. Siehe auch KapRe?

Laden von ASCII-Daten fir die Massenbe&idmungen.
Nach Anklicken erscheint ein Dateiauswahlfenster.

Sortierung:
| ] |

k.eine Umlaut Konvertierung -lI

Im Dateiauswahlfenster, konnen Sie wahlen, wie die Zei-
chenketten in der ASCII-Datei auf die Textobjekte ihres
Projekts verteilt werden:

e Zeile fur Zeile von links/oben nach rechts/unten
Zeile fur Zeile von links/unten nach rechts/oben
Spalte fur Spalte von links/oben nach rechts/unten
Spalte fur Spalte von links/unten nach rechts/oben
Spalte fur Spalte von rechts/oben nach links/unten

Die ASCII-Datei ist eine einfache Liste von Zeichenket-
ten, die mit Leerzeichen, Zeilenumbruch oder Tabulator-
Zeichen (TAB) getrennt sind. Wenn Sie ein Leerzeichen



78 KAPITEL 3. REFERENZTEIL - DIE FUNKTIONEN VON CENON

in einem Text plazieren méchten, missen Sie den Text
mit doppelten Anfihrungszeichen umgeben oder aber TABs
zum trennen verwenden (Ist ein TAB im Text vorhanden
werden TABs statt Leerzeichen zum trennen verwendet).

textl text2 text3
oder
"text 1" "text 2" "text 3"

Sie kdnnen einen Zeilenumbruch oder TAB mit \n‘ bzw
\t’ im Text angeben:

"Zeile 1\nZeile 2" "Zeile 1\nZeile 2"

Tip:

Kann lhr Text noch nicht im richtigen Format expor-
tiert werden, so leistet die Suchen/Ersetzen-Funktion ei-
nes Texteditors gute Dienste beim Umformatieren: Bei-
spielsweise konnten um die losen Texte mit Anfihrungs-
zeichen zu versehen, samtliche TABs durch " " ersetzt
werden: text text text wird zu "text" "text" "text".

Speichern Speichert das Dokument unter dem aktuellen Namen
Wenn Sie ein neues Dokument speichern erschient das
Speichern-Panel.

Speichern Als... Das Speichern-Panel erscheint und gieriidie Mog-
lichkeit, vor dem Speichern einen neuen Namen und Pfad
einzugeben.

Ausserdem koénnen Sie im Speichern-Panel ein Format
auswahlen, unter dem gespeichert werden soll (Export).
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Format

|§Cenunf.cennnj -l]

In diesem Popup-Menu kdnnen Sie das Export-Format
wahlen. Grau dargestellte Eintrdge bedeuten, dass dieser
Eintrag so keinen Sinn gibt bzw. noch nicht implemen-

tiert ist.

Cenon Speichert die Datei ganz normal als
Cenon Dokument.

PostScript Exportiert das Dokument als Encap-
sulated PostScript (EPS)

Gerber Exportiert das Dokumentim Exten-
ded Gerber Format (fuir Leiterplat-
ten)

DXF Exportiert das Dokument als DXF

HPGL Exportiert das Dokument als HPGL

Typel Font Exportiert einen zuvor geladenen Typel-
Font

Zurick zum Gespeicherten Ladt die letzte gespeichertedredes Dokuments. Die
Anderungen an der aktuellen Grafik gehen dabei verlo-
ren!
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3.3.2 Das Menu Bearbeiten

Bearbeiten

Ausschneiden

B

kopieren

C

Einfiigen

Y

Entfernen

Undo Mew Linie

-l

Fedo

Bilde Kontur ...

Yereinigen

Zerlegen

Auzstanzen

Gruppieren

Gruppe aufldsen

Spiegeln

COrehen 907

Richtung umdrehen

Gleiche Elemente

o |2 | == |0 e = j—

Gleiche Farben

&lles selektieren

Ausschneiden
Kopieren

Einfligen

Das Ausschneiden, Kopieren und Einfligen funieirauf
gewohnte Weise. Mit Ausschneiden werden die selektierten
Objekte in den Puffer verschoben (also aus dem Dokument
entfernt), mit kopieren werden sie in den Puffer kopiertj un
mit Einfugen schliesslich werden die Objekte im Puffer in
das aktuelle Dokument eingefugt.

Tip: Nach dem ersten Einfligen des Pufferinhalts, kann die
Position der eingefligten Objekte im Dokument veréandert wer
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Entfernen

Undo, Redo

Bilde Kontur...

Vereinigen

Zerlegen

Ausstanzen

den. Jedes weitere Einflgen wird nun an eine Position mit
demselben Abstand zum Vorganger eingefugt (Smart Paste).

Die selektierten Objekte werden entfernt. WennSgitz-
punkt einer PolyLine selektiert ist, so wird nur dieser 3t
punkt entfernt.

MitUndo konnen die letzten Anderungen schrittweise riick-
gangig gemacht werdeRedorekonstruiert sie wieder.

Es erscheint das Kontur-Panel, tber dakdmur von Gra-
fikobjekten generiert werden kann. Das Ergebnis ist ein,Pfad
der die Kontur des Objektes darstellt. Siehe Ka3t&R

Mit diesem Menu kdnnen Sie einzelne Objekte zaraiPfad
vereinigen. Beim Vereinigen kdnnen entweder zwei Endpunk-
te selektiert und vereinigt werden oder mehrere Objekte au-
tomatisch zu einem gesamten zusammengesetzt werden. Ist
das erste selektierte Objekt ein Pfad, so werden alle andere
selektierten Objekte diesem Pfad hinzugefugt.

Wird ein Bild (Image) und ein geschlossenes Objekt (Pfad,
Kreis, Rechteck oder Polylinie) selektiert, so wird dasiBil
vom Pfad-Objekt geclippt.

Zerlegt Pfade, geclippte Images und auch Tex¢pfadder
in einzelne Objekte.

Entfernt die verdeckten Flachen aller selt&tieind gefull-
ten Elemente.
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Gruppieren

Gruppe auflésen

Spiegeln

Drehen 90

Richtung umdrehen

Gleiche Elemente

Gleiche Farben

Alles Selektieren

Haben die Objekte eine unterschiedliche Farbe, so werden
die obenliegenden Elemente aus den darunterliegenden Ele-
menten ausgestanzt. Wenn die Objekte die gleiche Farbe ha-
ben, werden sie vereinigt.

Hier kdbnnen verschiedene Einzelobjekte zu &neppe zu-
sammengefasst werden, die sich dann leichter handhalsgén las
als die einzelnen Objekte.

Macht das Gruppieren rickgangig. Die Odbjeldrden in
der gedrehten und gespiegelten Position, in die sie mit der
Gruppe eventuell gebracht wurden, belassen.

Spiegelt die selektierten Objekte.

Dreht die selektierten Objekte um 90 Grad um den Mittel-
punkt aller selektierten Objekte.

Hiermit kann die Winding-Rule der sedzten Grafikele-
mente gedreht werden, z.B. gegen den Uhrzeigersinn.

Selektiert alle Objekte, die zu den keseiektierten gleich-
artig sind.

Selektiert die Objekte, die die gleiche &arsitzen wie die
bereits selektierten. Dieser MenuUeintrag ist sehr prelitis
wenn z.B. die Farben einer importierten Datei nachtraglich
auf verschiedene Lagen verteilt werden sollen.

Alle Objekte der angezeigten Lagen wessgektiert.
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3.3.3 Das Menu Format

T —

Schrift

Text

Gitter

Mach vorne stellen
Einen nach warne stellen
Mach hinten stellen
Einen nach hinten stellen
Arbeitsbereich ...
Seitenlayout ..

n|lE=|l—|o|— ||| 7|7

Schrift Uber dieses MenU erreichen Sie das Ubliche Unteiimen
zur Einstellung der Schriftart. Die meisten Eintrage die-
ses Menus sind nur aktiv, wenn Text editiert wird.

Schrift

Schritauswahl ... t

Fett h
bursiv i
Interstrichen

kerning =
Baseline I

Schrift kopieren 3
Schrift einfligen 4

Hier kdnnen Sie

e das Schriftarten-Panel aufrufen (Tasten: Alt-t) und
dort eine andere Schriftart fir den selektierten Text-
bereich wahlen.

e den selektierten Textbereich auf fett umschalten und
wieder zurtick (Tasten: Alt-b)
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e den selektierten Textbereich auf Kursiv stellen und
wieder zurtick (Tasten:Alt-i)

e den selektierten Textbereich unterstreichen und wie-
der zurtick

e das Kerning des selektierten Textbereiches kannim
Untermenu verandert werden: dichter, lockerer oder
zurlck zum Standard. Das Kerning bestimmt den
Buchstabenabstand des Textes und kann ausgehend
von einem Standardwert weiter oder dichter gestellt
werden.

e die Basislinie des Textes kann im Untermenu ver-
schoben werden. Der selektierte Text kann héher
oder tiefer gestellt werden als der Rest des Textes.
Superscript und Subscript bieten hier eine fir die
meisten Falle praktischen Wert. Hochstellen und
Tiefstellen erlauben das feine héher oder tiefer stel-
len des Textes.

e die Schriftart des selektierten Textbereichs kann ko-
piert werden und eingefugt werden (Tasten: Alt-3
und Alt-4).

Text Uber dieses Menl erreichen Sie das iibliche Unterme-
nu zur Einstellung der Textparameter. Das Menu ist nur
aktiv, wenn ein Text editiert wird.

C—

Linksbindig =
Zentriert
Rechtshindig S

Lineal aushlenden R
Lineal kopieren 1
Lineal einfilgen 2
In Pfade zerlegen
AT Prad legen
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Gitter

Hier kdnnen Sie

den selektierten Textbereich ausrichten, entweder
linksbiindig (Alt-<), zentriert (Alt—) oder rechtsbin-
dig (Alt->)

das Text- bzw. Zeilenlineal an- und abschalten (Alt-
R)

das Textlineal von einer Stelle im Text in den Puffer
kopieren (Alt-1) und an einer andere Stelle im Text
wieder einfugen (Alt-2)

den Text in einen Pfad umwandeln. Dies ist prak-
tisch, wenn sie Operationen auf einen Text anwen-
den mochten, die dem Pfad vorbehalten sind. Bei-
spielsweise kbnnen Sie Text nicht mit einem Farb-
verlauf fullen, einen Pfad aber sehr wohl.

den Text auf einen Pfad legen (z.B. Linie, Kreisbo-
gen, oder Bezierkurve). Siefextpfade bearbeiten
in Kapitel 3.12.9

Hier kann ein Gitter gesetzt werden. Ein Gitter wist-v
wendet, um die Maus an feste Positionen auf dem Gitter
zu rasten. Das erleichtert die Arbeit oft erheblich.

Gitter

Gitter abschalten #

Auf Gitter ausrichten

Setzen ...

Ist ein Gitter einmal gesetzt, kann es mit dem obersten
Menueintrag ein- und ausgeschaltet werden. B&zen
-Eintrag stellt das Gitter-Panel dar:
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Gitter ]

%

.-'-‘-.t::stand:le T =4

Im Gitter-Panel kdnnen Sie den Abstand zwischen den
einzelnen Linien des Gitters setzen. Im Popup-Meni kann
die Einheit des Gitters gewahlt werden. DrickenSs¢-
zenum das Gitter mit den eingestellten Werten darzu-
stellen.

Nach vorne stellen

Nach hinten stellen Hiermit kdnnen Objekte nach vorne oddeh verscho-
ben werden. Auf diese Weise kann die Darstellungsrei-
henfolge beeinflusst werden. Kann ein Objekt nicht se-
lektiert werden, da es verdeckt ist, kbnnen hiermit die
anderen nach hinten gelegt werden.

Die selektierte Grafik kann entweder ganz nach vorne
oder hinten gesetzt werden, oder blos um jeweils ein Ele-
ment.

Arbeitsbereich... Es erscheint das Arbeitsbereich-Péiet kann die Gros-
se des Bearbeitungsbereiches eingestellt werden. Die-Mass
einheit der Groéssenangaben kénnen Sie in den Vorein-
stellungen angeben.
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Arbeitshereich B4

=%

Ereite:l 100
HI':'IhE:I 188.275

Der Arbeitsbereich wird im Grafikfenster als weisser Hin-
tergrund dargestellt.

Seitenlayout... Es erscheint das Seitenlayout-Panet.kdien das Sei-
tenformat zum Drucken eingestellt werden.

3.3.4 Das Menu Werkzeuge

Das Werkzeug Menu erlaubt den Aufruf der verschiedenen Xéeid-Panels. Einige
der Menueintrage erscheinen nur, wenn das entsprechendiel Metalliert ist.

Werkzeuge

Wearkzeuge ...

Farben ...

Inspektor ...

C
I
Mutzen Fertigung ... B
Transform-Panel ... F

Frojekt-Info ...
Schnitt-Fanel ...
CAk Panel ...
Teach In Fanel ...

Astro Panel ..

Werkzeuge... Hier erscheint die Werkzeugleiste, mit derds verschie-
denen Editiermodi von Cenon umschalten kdnnen. Die Werk-
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Farben...

Inspektor...

Nutzen Fertigung...

Transform-Panel...

Projekt-Info...

Schnitt-Panel...

CAM-Panel...

zeugleiste wird nach dem Start des Programmes automatisch
geobffnet. Siehe Kapite3.4.

Das Farbpanel erscheint; Sie bendtigen es, uiElderenten
auf lhrer Grafik eine andere Farbe zuzuweisen.

Hier erscheint der Inspektor. Er zeigt diegBgrhaften von
verschiedenen Grafikelementen an und erlaubt auch deren
Veranderung. Siehe Kapital6.

Das Nutzen-Panel erscheint. Hier lkeamm Grafik mehrmals
auf der vorhandenen Arbeitsflache verteilt werden. Siehe Ka
pitel 3.10

Es erscheint das TransformationgiPiardem unterschied-
liche Transformierungen (Skalieren, Ausrichten, Misclizne-
hen) vorgenommen werden kénnen. Siehe AbscBr&fir
weitere Informationen.

Das Projekt-Info Panel erlaubt Ihnen Eatisngen und An-
gaben zum Projekt abzulegen wie Author und Bemerkungen.
Siehe AbschnitB.5flr Naheres.

Das Schnitt-Panel erlaubt Ihnen veesigrie Objekte auf den
Schnittpunkten bestehender Objekte zu plazieren. Dies kan
beispielsweise sinnvoll sein, wenn Sie eine grosse Anzahl
von Bohrmarken in gleichméassigen Abstanden verteilen moch
ten. Siehe Abschni.9flr Néaheres.

Das CAM-Panel des optionalen CAM-Moduls kesiat. Das
CAM-Panel wird nach dem Start des Programmes automa-
tisch geo6ffnet und dient zur Verwaltung von Lagen und Werk-
zeugen sowie zur Steuerung der Anlage. Eine Beschreibung
des CAM-Moduls und all seiner Mdglichkeiten findet sich im
CAM-Handbuch.
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Dieser Eintrag ist nur vorhanden, wenn das CAM-Modul in-
stalliert ist.

Teach-In Panel... Das Teach-In Panel des optionalen CAMwN&cerlaubt das
Aufnehmen von Positionen um aus der entstehenden Punkte-
schar anschliessend einen Pfad zu bilden. Es kann eintPlotte
oder eine Maschine Uber das Anlagen-Kontroll Panel an eine
Position auf einer Vorlage oder Werkstiick gefahren werden.
Diese Position wird dann per Mausklick als Markierung im
Dokument abgelegt.

Die erzeugten Markierungen kdnnen im Teach In Panel in 2-
D oder 3-D Linien umgewandelt werden.

Dieser Eintrag ist nur vorhanden, wenn das CAM-Modul in-
stalliert ist.

Astro Panel... Mit diesem Menueintrag des optionalen Asgie-Moduls
wird das Astro-Panel getffnet. Eine Beschreibung desrireie
Astrologie-Moduls ist in dem Buch "Astrologie mit Cenon"
zu finden.
Dieser Eintrag ist nur vorhanden, wenn das Astrologie-Modu
installiert ist.

3.3.5 Das Menu Darstellung

Die Belegung dieses Menus ist abhangig von den geladenenli¥tod

Darstellung

Richtungen darstellen ]
Fositionierweye darstellen ]
Werkzeungdurchmesser darstellen T

Richtungen darstellen Hier kdnnen Sie die Richtungen dktoven durch
kleine Pfeile auf dem Rand des Grafikobjekts an-
zeigen lassen.
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Weitere Eintrage erscheinen mit Installation von CenordiMen. Eine Beschrei-
bung dieser Eintrage findet sich in den entsprechenden Hiahdim.

3.4 Die Werkzeugleiste

Uber die Werkzeugleiste konnen Sie die verschiedenendEaitidi von Cenon um-
schalten.

Selektiermodus In diesem Modus kdnnen alle Elemente verschoben und
selektiert werden. Dieser Modus kann durch Betatigen deifddte aus jedem an-
deren Modus temporar erreicht werden.

Drehen. In diesem Modus lassen sich Elemente mit der Maus belieleig dr
hen. Clicken Sie an irgendeine Stelle der selektierten Kuaidl ziehen Sie die Maus
mit gedrickter Maustaste um das Objekt zu drehen.

Durchtrennen. Mit diesem Werkzeug konnen Grafikobjekte durchtrennt
werden. Das funktioniert mit allen Pfadelementen wie LiKieeissegmente, Bezier-
kurven, Rechtecke, Pfade, Polylinien.

+

z Stutzpunkt hinzuflgen. Bei Pfaden oder Polylinien kénnen in diesem Mo-
dus Stitzpunkte hinzugeflgt werden. Ein neuer Stutzpuikt durch Mausklick
auf einen selektierten Pfad oder Polylinie gesetzt.

i Senkung.In diesem Modus kénnen Senkungen plaziert werden. SieHai8gs-
Inspektor3.6.11fur Details.
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% | %
Gewinde.In diesem Modus kdnnen Gewinde plaziert werden. Naheres fin-
den Sie beim Gewinde-Inspektor in Abschi3it6.3

&

e Markierung. In diesem Modus kdnnen Markierungen plaziert werden. Eine
Markierung ist im Grunde eine einzelne Koordinate. Sie tzeA. zum Setzen einer
Bohrung.

.
'/ Linie. In diesem Modus werden Linien gezogen. Mit dem ersten Kiickl
die Linie begonnen, jeder weitere Klick setzt ein weiter#i$ck des Linienzuges.
Mit einem Doppelklick auf die linke Maustaste oder dem Viesken des Modus wird
das Linien ziehen beendet. Der Linienzug wird ausserdemdsewenn die Linie
keine Ausmasse hat.

Immer, wenn ein anderer Endpunkt eines Elements getrofiieh artont ein Signal.

9 PolyLine. In diesem Modus werden Poly Lines gezogen. Eine PolyLine is
ein Polygon, zusammengesetzt aus einzelnen Linien ahairdm Pfad. Mit dem
ersten Klick wird die PolyLine begonnen, jeder weitere Klgetzt einen weiteren
Stutzpunkt der PolyLine. Mit einem Doppelklick auf die IsMaustaste oder dem
Verlassen des Modus wird die PolyLine beendet.

Immer, wenn ein anderer Endpunkt eines Elements getroffieh) @rtont ein Signal.

@ Kreisbogen (Arc). Der erste Mausklick definiert den Mittelpunkt. Der zwei-
te Klick gibt die Startposition an (Anfangswinkel) und detzte Klick gibt das Ende
(Endwinkel) des Kreisbogens an.

Rechteck.Der erste Mausklick gibt die erste Ecke an, der zweite Kliek d
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gegenuberliegende Ecke.

7
| Bezierkurve. Der erste Mausklick setzt den Startpunkt, der zweite den End
punkt. Die nachsten beiden Mausklicks setzen die Stltzpuier Kurve.

Text

Text. Hiermit kann Text plaziert werden. Der Text wird mit einembalick
ins Grafikfenster begonnen. Die Position des Mausklicksaefidie mittlere untere
Ecke der Textbox. Nach diesem Mausklick wartet ein blinkeen@ursor auf Ihre
Eingabe.

Tips: Die Schriftart kann Uber das MenlU Form&chrift eingestellt werden. Die
Farbe kdnnen Sie nicht nur mit dem Inspektor setzen, soraiesh direkt aus dem
Farb-Panel in den selektierten Text hineinschieben. Bakserter Textbereich kann
schliesslich ganz normal in andere Applikationen kopiestden und genauso kann
aus anderen Applikationen Text in das Cenon-Fenster antdile 8es Textcursors
eingefugt werden.

Stege.An von Ihnen bestimmten Stellen kdnnen Stege stehen gaelasse
den. Stellen Sie die Breite der Stege Uber den InspektoAgirder Position eines
Steges werden die Fahrwege der Ausgabe unterbrochen usskérleine Licke.
Naheres in Abschni®.6.14

3.5 Projekt-Info

In diesem Panel kdnnen Sie Informationen zum Projekt ablegmvie Einstellung
zum Projekt vornehmen. Uber das Popup-Menu kénnen Sie wattsahob Sie die
Projektinfo oder Einstellungen &ndern wollen.
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3.5.1 Projekt-Info

Project Einstellungen

[lanka Fleischmann <ilonka@vhfide=

1995 by llonka Fleischmann

Airplane for 1.0 mm material

Fodel: Beech 17 Staggerwing ( 1932)

Hier kbnnen Sie Angaben zu Ihrem Projekt ablegen. Die Angabshen am Beginn
der Cenon-Datei und sind auch mit dem Texteditor sichtbbh&hgig von der Art
des Projektes konnen die Angaben variieren.

Folgende Angaben kdnnen Sie machen:

\ersion Platz fur die Versionsnummer lhres Projektes
Autor Angaben zum Autor, wie Name, eMail-Adresse etc.
Copyright Angaben zu den Urheberrechten

Bemerkungen Hier ist Platz fir beschreibenden Text in mrehrgeilen.

3.5.2 Projekt-Einstellungen

Dieser Teil ist noch nicht verfugbar.
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3.6 Das Inspektor-Panel

Im Inspektor werden Parameter zur gerade selektiertenkGragezeigt. Die selek-
tierte Grafik kann hier auch verandert werden. Der Inspekialt Uber das MenU
Werkzeuge gedffnet. Je nach selektiertem Element verfdeeinspektor sein Aus-
sehen entsprechend. Objekte kdnnen tber den jeweiligpekta fixiert werden.

Neben Objekteinstellungen werden im Inspektor auch diehdgw. Seiten verwal-
tet.

Kreishogen x|

O D) rex] =)

(F =

Cuck (Cenom

__Mew | Enffernen|

Das Inspektor-Panel besitzt eine Iconleiste am oberen.Eidekann zwischen ver-
schiedenen Einstellmdglichkeiten zur Grafik (Koordinateandstarke, Farbe, Text)
gewahlt werden. Ausserdem kann zur Lagenverwaltung dgek®s@eschaltet wer-
den.
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Zu den folgenden Inspektorentypen finden Sie in den jewaiiegebenen Kapiteln
nahere Informationen. Die allgemeinen Inspektoren furdR&irke, Fillung, Textart,
Lagen stehen am Ende der Liste.

e Bezierkurven-Inspektor - Abschnit6.1
e Fadenkreuz-Inspektor - Abschni6.2
e Gewinde-Inspektor - Abschni&.6.3

e Gruppen-Inspektor - Abschnid.6.4

e Image-Inspektor - Abschnif.6.15

e Kreisbogen-Inspektor - Abschn@t6.5

e Linien-Inspektor - AbschnitB.6.6

e Markierungs-Inspektor - Abschni®t6.7
e Pfad-Inspektor - Abschni@.6.8

¢ Rechteck-Inspektor - Abschnit6.10

e Stege-Inspektor -Abschni® 6.14

e Senkungs-Inspektor -Abschn@t6.11

e Text-Inspektor - Abschnit.6.12

e Textpfad-Inspektor - Abschnig.6.13

e Randstarken-Inspektor - Abschritt6.16
e Full-Inspektor - Abschnit8.6.17

e Textart-Inspektor - Abschnif®.6.18

e Lagen-Inspektor - Abschnig.6.19
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Tips:

¢ Sind mehrere Grafikobjekte des gleichen oder verwandtes 3gfektiert, so
kénnen sie gemeinsam veréandert werden. Der Inspektor redjesem Fall
die Parameter des ersten selektierten Objekts an.

3.6.1 Der Bezierkurven-Inspektor

| [l =

Im Kurven-Inspektor werden Informationen zur gerade dedeien Bezierkurve an-
gezeigt. Die selektierte Bezierkurve (oder mehrere) kamnduch verandert werden.

—— Selektieter Point ——

[ozezs | b
)

Hier wird der selektierte Endpunkt der Kurve angezeigt uingestellt. Der selek-
tierte Endpunkt wird durch einen etwas grosseren Selgkireit gekennzeichnet.

Stitzpunkt

342 Jd >
138 Jd >

Hier wird der zugehdrige Stutzpunkt der Bezierkurve anggzend kann verandert
werden.

| Fixieren _| |

Hier kdnnen Sie die Position der Kurve fixieren, so dass sihtrmehr versehent-
lich verschoben oder geléscht werden kann. Die Kurve kastadem nach wie vor
selektiert werden und ihre Parameter im Inspektor verdndenden.
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3.6.2 Der Fadenkreuz-Inspektor

Der Fadenkreuz-Inspektor wird angezeigt, wenn kein Olgelaktiert ist, oder wenn
mehrere unterschiedliche Objekte selektiert sind. Ertadigy Position des Faden-
kreuzes, das den Nullpunkt des Arbeitsbereichs markiént.die Fertigung wird
hiermit ausserdem der Startpunkt der Maschine definiert.

T Faseneuz [
SO e =

Pasition

)
)

Hier kann die Position des Fadenkreuzes angegeben weiidleriele Anwendungen
wird sie einfach 0/0 sein. Die Koordinaten des Fadenkrestdten eine Ausnahme
dar, denn sie werden absolut in Bezug zum Ursprung des Ferstgezeigt (relativ
zur linken unteren Ecke des Fensters).

3.6.3 Der Gewinde-Inspektor

| 2170 [rl=|

Im Gewinde-Inspektor werden Informationen zum geradekselten Gewinde an-
gezeigt. Das selektierte Gewinde (oder mehrere) kann hadr eerdndert werden.

Gewinde werden so ausgegeben, dass eine Spirale ausgegethedie vom Bo-

den der Gewindebohrung startet und dann in einer 360 GrakuDdgeum die Stei-
gung des Gewindes angehoben wird. Achtung: Sie missen Geeimdescheider
als Werkzeug zuordnen, damit dies funktioniert!
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Zentrum

s7719s [ D
EEE )

Hier wird das Zentrum des Gewindes angezeigt und eingestell

E— )

Hier kann der Nenndurchmesser des Gewindes eingegebeaw@&ris ist derselbe
Durchmesser wie bei der Schraube, die letztendlich in di€ssvinde passen soll.

Nenndurchmesser—‘

| Linksgewinde_”

Wenn Sie ein Linksgewinde bendtigen aktivieren Sie diesdralger.
| Fixieren_||

Hiermit kann die Position des Gewindes fixiert werden.

3.6.4 Der Gruppen-Inspektor

‘ SO

Im Gruppen-Inspektor werden Informationen zur geradekielten Gruppe ange-
zeigt. Die selektierte Gruppe (auch mehrere) kann hier sacdindert werden. Sind
mehrere Gruppen selektiert, so kdnnen sie gemeinsam \estamerden.

&=

Ursprung

[raze b
foszee >

Hier wird die Position der Gruppe angezeigt und eingestiés ist die linke untere
Ecke eines gedachten Rechtecks, welches die Gruppe nnittdenenten gerade so
einschliesst.
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Grosse

)
EE )

Geben Sie hier die Grdsse der Gruppe an. Alle Elemente dggp8rwerden dann
auf die neue Grosse skaliert. Diese Funktion ist nicht garfaeh, wenn Texte oder
Kreisbdgen skaliert werden:

e Bei Texten kann es durch Genauigkeitsprobleme schon mebronen, dass
die skalierte Textbox nicht mehr ausreichend gross ist, em Text darzu-
stellen. Sie missten dann die Gruppe auflésen und die Texiloer Grosse
korrigieren.

e Kreise schliesslich sollten Sie tiber Gruppen am bestert skahieren, da Ce-
non sie nicht in x und y-Richtung getrennt skalieren kanm@eunterstutzt
keine Ellipsen, ausser als Bezierkurven).

| Fixieren_”

Hier kdnnen Sie die Position der Gruppe fixieren, so dassdiemehr versehentlich
verschoben oder geléscht werden kann. Die Gruppe kanrd&wizach wie vor
selektiert werden.

3.6.5 Der Kreisbogen-Inspektor

SR

Im Kreisbogen-Inspektor werden Informationen zum geradieksierten Kreisbogen
(Arc) angezeigt. Der selektierte Kreisbogen (oder mehiaen hier auch verandert
werden.
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Zentrum

s7719s [ D
EEE )

Hier werden die Koordinaten des Mittelpunkts des Kreisimsgengezeigt und ein-
gestellt.

[osee |

Radiug ‘

Hier wird der Radius des Kreisbogens angezeigt und veréinder

Start Winkel

‘ [ B

> ‘
Hier wird der Startwinkel angezeigt und kann zwischen 0 udd Grad eingestellt
werden.

313, |«

‘ Winkel ‘

Hier wird der Winkel angezeigt und kann zwischen -360 und 8 G6ad eingestellt
werden. Ein positiver Winkel bedeutet, dass der Kreisbaggen den Uhrzeigersinn
(mathematisch positive Richtung) gezeichnet wird.

| Fixieran _| |

Hier kdnnen Sie die Position des Kreisbogens fixieren. Deidiogen kann trotz-
dem nach wie vor selektiert werden.

Fullen: Ein Kreisbogen bzw. Kreis kann geflllt oder nicht gefllltgksstellt werden.
Wird ein Kreisbogen gefullt, so wird er in der Darstellungtmmivei Linien zum
Zentrum hin geschlossen und so zu einem gefllten Kreissag(Kuchenstick).



3.6. DAS INSPEKTOR-PANEL 101

3.6.6 Der Linien-Inspektor

Ol =

Im Linien-Inspektor werden Informationen zur gerade siéeten Linie angezeigt.
Die selektierte Linie (oder mehrere) kann hier auch verénderden.

7a7s0s [

ECKECCHIN

Hier wird der Startpunkt der Linie angezeigt und kann auaianéert werden.

EXEMf)_ FF

Hier kann die Richtung der Linie angegeben werden. Ausgilvem Startpunkt
zeigt die Linie in die hier angegebene Richtung.

BN

Die Lange der Linie.

EEE

EACIECH

Der Endpunkt der Linie.

Hier kdnnen Sie die Position der Linie fixieren. Die Linie kamnotzdem nach wie
vor selektiert werden.



102 KAPITEL 3. REFERENZTEIL - DIE FUNKTIONEN VON CENON

3.6.7 Der Markierungs-Inspektor

SO =

Der Markierungs-Inspektor zeigt die Position einer sedgtén Markierung an. Eine
Markierung kann zum Anstechen und Bohren verwendet werden.

Die Koordinate einer Markierung darf dreidimensional semdass auch ein Z-Wert
angegeben werden kann.

Hier konnen Sie angeben, ob die Markierung dreidimensisaal soll. Ist dieser
Schalter aktiv wird das Feld fur die Z-Koordinate aktiv.

Hier kdnnen Sie die Position der Markierung fixieren. Die Marung kann trotzdem
nach wie vor selektiert werden.

3.6.8 Der Pfad-Inspektor

Im Pfad-Inspektor werden Informationen zum gerade seldgkin Pfad angezeigt.
Der selektierte Pfad (oder mehrere) kann hier auch veréneeden.

areazs [ Dffflfez0ose I

e ||| E—
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Hier wird die Position und Grosse des Pfades angezeigt und &ach verandert
werden. Vorsicht bei der Grossenveranderung von PfaderKigiissegmente oder
Text enthalten: Das Seitenverhaltnis bleibt hierbei neshilten. Es kann in solchen
Fallen besser sein, das Transform-Panel zum Skalierenratemden unter Beibe-
haltung des Seitenverhaltnisses.

—— aelektierter Point ——

[ozezs | b
)

Hier wird der selektierte Punkt des Pfades angezeigt urgestellt. Der selektierte
Punkt wird durch einen etwas grésseren Selektierpunktrgeda@chnet.

| Fixieren_”

Hier konnen Sie die Position des Pfades fixieren. Der Pfad katzdem nach wie
vor selektiert werden.

Ein Pfad kann gefullt oder nicht gefullt dargestellt werderes kann im Full-Inspektor
eingestellt werden. Um einen Pfad zu fullen, muss er gesshlosein. Wenn er noch
nicht geschlossen ist, wird er beim Fillen automatisch marelinie geschlossen.

Tip:

e Pfade sollten keine Uberschneidenden Unterpfade besitzesonst die Be-
rechnung der Kontur fehlschlagen kann.

3.6.9 Der Polyline-Inspektor

| 20l [l

Im Polylinien-Inspektor werden die Angaben der geradeksielen Polylinie ange-
zeigt und konnen hier verandert werden.
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ECESECHIN

aamzs 5

Hier wird der selektierte Punkt der Polylinie angezeigt amjestellt. Der selektierte
Punkt wird durch einen etwas grosseren Selektierpunktrgeda@chnet.

Hier kbnnen Sie die Position der PolyLine fixieren. Das Potygann trotzdem nach
wie vor selektiert werden.

3.6.10 Der Rechteck-Inspektor

Q) rex] =

Im Rechteck-Inspektor werden Informationen zum geradeksielten Rechteck an-
gezeigt. Das selektierte Rechteck (auch mehrere) kanmhddr verandert werden.

) [ EEr—

] | EZE—

Hier kann die Position und Grdsse des Rechtecks eingestaiiten.

313. | < ||

In diesem Feld kann der Drehwinkel (0 - 360 Grad) eingestadiden.

|
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Hier kann dem Rechteck ein Kantenradius gegeben werdesr. ¢gsbsser 0, so wird
das Rechteck mit entsprechend abgerundeten Ecken dditgeste

| Fixieren_”

Hier konnen Sie die Position des Rechtecks fixieren. Das &xckann trotzdem
nach wie vor selektiert werden.

3.6.11 Der Senkungs-Inspektor

|

Im Senkungs-Inspektor werden die Parameter einer Senkanggstellt. Senkungen
werden in der Fertigung gefrast um Schraubenkdpfe dariresenken.

rsprung

OETE )
[roseze |

Hier wird die Position der Senkung angezeigt und eingesteié Position ist das
Zentrum der Senkung.

&usfithrung

H ﬁ kdetrisch -iI

Hier kann die Art der Senkung gewahlt werden. Der Hauptgoteed der beiden
Typen liegt in dem Rand des Kopfes. Das Popup-Menu erlashtUdaschalten zwi-
schen Metrischem und Zoll-Format. Die entsprechende Abkwad im Popup-

Menu der Gewindemasse dargestellt.
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Masse

M4 -

Eohrung Jﬁ(mjzlm
Kopf@i(dey] z.0a39]
Kopfhohe (t1):] o.7405]
Kopfranditey] o105z
Schrittueite] 02117

Dieser Bereich zeigt die Masse der Senkung. In dem Popupiid&m die Senkung
nach Namen gewahlt werden. Die Masse werden dann in denrReldgezeigt.

Bohrung @ (d1) Der Durchmesser der Bohrung fur die Schraube.

Kopf @ (d2) Der Durchmesser des Schraubenkopfes.

Kopfhohe (t1) Die Hohe des kompletten Schraubenkopfesigié Rand.

Kopfrand (t2) Die H6he des Randes des Schraubenkopfesdimrdwei-
ten Typ)

Schrittweite Dieser Eintrag wird fur das Fréasen des Kopfesohigt.

Hier wird die Schrittweite eingetragen, die der Fraser mit
jedem Durchgang tiefer eintaucht. Durch die Stufen ent-
steht eine gewtinschte Riffelung des Kopfbereiches der Sen-
kung. Eine angezogene Schraube wird so gegen Losen ge-
sichert.
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medium fine

t

Wenn Sie abweichende Einstellungen vornehmen mdochteriew&he den Eintra
Customaus dem Popup-Mend. Nun kdnnen Sie die Werte andern.

Wenn Sie die Liste der Schrauben dndern mochten, die im Pijaunai dargestellt
werden, mussen Sie die Datei “Library/Cenon/System/8iji\ietrics.plist” editie-
ren (siehe Abschni.l).

3.6.12 Der Text-Inspektor

Text

D& [re=] |

Im Text-Inspektor werden Informationen zum gerade sedeldn Text angezeigt. Der
selektierte Text (oder mehrere) kann hier auch verandedeme

drsprung

ars27s [ D
lanseze [ D

Hier kann die Position des Textes angegeben werden. Beankgsist die linke un-
tere Ecke der Textbox.
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Box Grisse

[roscss 1ol b
)

Hier kann die Breite und Hohe der Textbox angegeben werderudspunkt ist die
linke untere Ecke der Box.

Winkel

313. | < |

Stellen sie hier die Drehung des Textes zwischen 0 und 360 &na

| Seriennummer_”

Mit diesem Schalter kann der Text als Seriennummer fur eietzen verwendet
werden. Die letzten Ziffern werden dabei automatisch hezBplt. Es kann nur ein
Text des Projekts als Seriennummer verwendet werden!

| Einpaszen hnriznntal_”

Haben Sie diesen Knopf angewahlt, wird Cenon den Text ohierdenbruch auf ei-
ne Zeile schieben. Die HOhe des Textes bleibt dabei erh@&sanmird nur der Abstand
zwischen den einzelnen Wartern und Buchstaben verringern{ng wird enger).

| Zentrigren vertikal_”

Der Text wird in der H6he der Textbox zentriert.

| Fixieran _| |

Hier kbnnen Sie die Position des Textes fixieren, so dassht miehr versehentlich
verschoben oder geléscht werden kann. Der Text kann tnotzdeh wie vor selek-
tiert werden. Diese Funktion ist enorm hilfreich, wenn SE. Ziextmasken erstellen
wollen, in denen nachher nur noch der Text geandert werdénBoefbogen oder
Faxvorlage.
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Tips:

e Die Farbe des Textes kann nicht nur Uber den Farb-Inspe&tordgert werden,
sondern auch mit der Maus aus dem Farbfeld in einen sel&tideil des
Textes gezogen werden (Drag und Drop). Auf diese Weise kanmein Teil
des Textes gefarbt werden.

3.6.13 Der Textpfad-Inspektor

RRREEE]

Im Textpfad-Inspektor finden Sie Angaben zum selektiertextpfad. Ein Textpfad
ist ein Text, der auf einer Linie, Kreisbogen oder Bezievieuplaziert ist. Abh&ngig
vom Objekt auf das der Text plaziert ist, ergeben sich anBarstellungsmaoglich-
keiten der Grafik-Koordinaten. Siehe auch Abschit2.9wie man einen Textpfad
generiert.

| Pfad anzeigenﬂ|

Hier kann der Pfad, auf dem der Text liegt, dargestellt obgeachaltet werden.

| Seriennummer_”

Mit diesem Schalter kann der Text als Seriennummer fur eietzen verwendet
werden. Die letzten Ziffern werden dabei automatisch hegBglt. Es kann nur ein
Text des Projekts als Seriennummer verwendet werden!

| Fixieren_”

Hier konnen Sie die Position des Textpfades fixieren, so dasscht mehr verse-
hentlich verschoben oder geloscht werden kann. Der Text katzdem nach wie
vor selektiert werden.
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3.6.14 Der Steg-Inspektor

o,

Im Steg-Inspektor kann die genaue Position, an der Ste@erggelassen werden
sollen, festgelegt werden. Hier kdnnen Sie auch die BreiteStege eingeben.

2 [ron|={|

Das Werkstlck wird dabei nicht vollstdndig aus dem Matdrexhiusgefrast. Durch
die Stege ist es noch mit dem Material verbunden und kanresspatausgetrennt
werden.

Ursprung

OETE )
[ooseze I

Geben Sie hier die Position ein, an der der Steg stehengalassden soll.

Breite

[asss [ )

Hier kann die Breite der Stege definiert werden. Die Breitibent die Grosse der
Licke, die bei der Ausgabe des Pfades auf dem dieser Stegsiassen wird.

| Fixieran _| |

Hier kdnnen Sie die Position des Steges fixieren, so dassler miehr versehent-
lich verschoben oder geldscht werden kann. Der Steg katadem noch selektiert
werden.

Besonderheiten:

e Haben Sie bei den Lagenparamet&tufenweise@usgeschaltet, werden die
Stege in Materialdicke stehen gelassen. Stifenweis@ingeschaltet, ist der
beim letzten Schritt eingetragene Wert entscheidend. 2igeSverden in die-
ser Starke stehen gelassen.
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3.6.15 Der Image-Inspektor

Der Image-Inspektor zeigt die Parameter des selektienagés an. Bei mehreren
selektieren Bildern, werden die Daten zum ersten selé&tidBild angezeigt. Alle
Parameter kbnnen hier auch geandert werden.

416278 ]
ECEEER

Hier kbnnen Sie die Position des Bildes angeben. Die Pasisibdie linke/untere
Ecke des Bildes.

620345 [

EZCIE S

Hier kdnnen Sie die Grosse des Bildes angeben. Das Bild wiedrn nach wie vor
in seiner Originalgrésse Verwaltet.

Sundown tiff

Hier kann dem Bild ein Name gegeben werden. Unter diesem Nawvird das Bild
im Cenon-Projekt auf der Platte abgelegt.

Lz

Hier kann gewéahlt werden ob und wie das Bild als Datei komgitrwerden soll.
Cenon speichert Bilder in einem ublichen Bildformat (z.B-H) in seinen Projekt-
Ordner. Da gerade im Publishing (DTP) reprofahige Bildaeenorme Dateigrosse
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annehmen kénnen, erlaubt Cenon die Komprimierung in vegdehen Komprimie-
rungen und Bildformaten.

Normalerweise speichert Cenon die Bilder im TIFF-Formaese konnen als LZW
ohne Qualitatsverluste komprimiert werden. Allerdingsseemaht gerade Freie Soft-
ware aus Lizenzrechten dieses Packformat, so dass sieAdiesahl vielleicht nicht
haben oder nicht mdégen. Die Alternative ist das JPEG-Forhadiesem Format
kann ein zuséatzlicher Kompressions-Faktor angegebenenedkr die Packungs-
dichte und damit die Qualitat der Kompression bestimmt. daiger sie packen,
desto besser bleibt die Qualitat. Faktor 5 ist in der Regekdichtbare Einbussen
zu machen.

| Thurmbnail _ |

Mit diesem Schalter kann ein Thumbnail fur ein Bild gendnegerden. Ein Thumb-
nail ist eine Kopie des Bildes in niedriger Auflésung (72 d)eses kleine Bild
braucht oft viel weniger Speicher als die reprofahige \fggaund entlastet so Ihren

Hauptspeicher und Prozessor gleichermassen. Fur die Besgad dann natirlich
das Original verwendet.

Relief »|

Dieser Eintrag gibt momentan nur in Verbindung mit dem CANdI Sinn. Hier
kann das Bild fur die Fertigung als Relief eingesetzt werd&ann dieser Schalter
aktiviert ist, wird die Ausgabe auf spezielle Weise fur dediBfbearbeitung berech-
net. Details zur Reliefbearbeitung finden Sie im CAM-Haratbu

Die Farbabstufungen des Reliefs werden auf drei verschedeten verarbeitet:

Linear -Jl

Linear Die Graustufen werden linear bearbeitet.

Kreisformig Die Graustufen werden so bearbeitet, dassme@ater Grau-
verlauf zu einer kreisférmigen Bearbeitung des Materiahst

Logarithmisch Die Graustufen werden logarithmisch beiéebe



3.6. DAS INSPEKTOR-PANEL 113

| Fixieren_”

Hier kdnnen Sie die Position des Bildes fixieren, so dass &# niehr versehent-
lich verschoben oder geléscht werden kann. Das Bild kariadeon noch selektiert
werden.

3.6.16 Der Randstarken Inspektor

| O]

Diese Einstellungen sind nur fur Objekte verfligbar, dieedRandstarke erlauben,
also z.B. Linie, Kreisbogen, Bezierkurve, Pfad.

‘ Strichstarke = ‘

Mit dem Popup-Menu kann gewahlt werden, ob das Objekt eimel&arke besitzen
soll.

Farbe

Hier wird die Farbe der gestrokten Elemente eines Objekigezeigt. Durch einen
Klick auf den Rand des Feldes erscheint das Farb-Fenstinireine Farbe gewahlt
werden kann. Cenon gestattet getrennte Farben fir Rakelstad geflllt Flachen,

hier wird die Farbe fur die Randstéarke angezeigt.

[+ [ );

‘ Dicke ‘

Hier wird die Randstarke bzw. Strichstarke von Objekterezegyt und verandert.
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3.6.17 Der Full-Inspektor

| OO e =

Diese Einstellungen sind nur fur Objekte verfugbar, diediillfarbe erlauben, also
z.B. Text, Kreis, Pfad, Polyline.

‘ Verlaut achsial - ‘

Mit dem Popup-Menu kann gewahlt werden, auf welche Art dieldrerten Grafi-
kobjekte geflllt werden soll, oder ob Gberhaupt.

Zur Auswahl stehen folgende Fullmoglichkeiten:

1. Einfache flachige Fullung in der angegebenen Farbe. Dereitdalbkreis
wurde mit einer anderen Farbe gefullt wie der obere.

2. Lineare Graduierung: Der Verlauf wird beginnend mit ei§&rtfarbe hin zu
einer Endfarbe in angegebener Schrittweite aufgebaututere Halbkreis ist
mit gréberen Schritten gefullt worden.

3. Radialer Verlauf: Dieser Verlauf verlauft kreisformigkonzentrischen Ringen
ausgehend von einem Zentrum. Es wird die angegebene Sditdtverwen-
det.

4. Axialer Verlauf: Dieser Verlauf geht axial um einen Migenkt. Dieser Ver-
lauf ist etwas knifflig, da das Zentrum und der Winkel geskha&ngestellt
werden mussen um den gewinschten Effekt zu erzielen. Dabiédbete Bei-
spiel wurde aus sechs Kreissegmenten zusammengestellt.
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Hier wird die Farbe bzw. Startfarbe der selektierten Olgedesetzt. Sind mehrere
Grafikobjekte selektiert, so wird die Farbe des ersten seltéén Grafikobjekts an-

gezeigt. Durch einen Klick auf den Rand des Feldes erschdemfarb-Fenster, in
dem eine Farbe gewahlt werden kann.

Ist der Rand weiss, so wird die Farbe aus dem Farbpanel sKturalisiert. Ist es
normal, so kann dennoch eine Farbe aus dem Farbpanel abgeleign (Drag und
Drop).

Hier wird die Endfarbe der selektierten Objekte gesetzigeaeigt wird die Farbe
des ersten selektierten Grafikobjekts. Durch einen Klidkdmmn Rand des Feldes
erscheint das Farb-Fenster, in dem eine Farbe gewahlt w&eatan.

o NIEEE

Hier kann die Richtung des Farbverlaufs fir lineare undlaxi@rlaufe angegeben
werden.

Bei radialem oder axialem Farbverlauf, kann mit dem KnopQuoadrat das Zentrum
der Fullung festgelegt werden. Das Quadrat symbolisiertds Begrenzungsrecht-
eck des Grafikobjekts.

Mx’
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Hier kann die Schrittweite des Farbverlaufs angegebenemeriese Schrittweite
wird auch beim Export verwendet. Wenn Sie Druckvorlageteie ist meist eine
kleinere Einstellung sinnvoll.

3.6.18 Der Textart-Inspektor

Text

9,

Dieser Teil des Inspektor-Panels ist nur fir Text und Tedpfverfugbar.

& Jrext §| ‘

Font Grasse

‘IW\W

Hier kann die Zeichengrosse fir den gesamten Text einffeséztien. Soll die Zei-
chengrdsse nur fir einen bestimmten Textbereich eindfestetden, so kann der
Bereich des selektierten Texts Uber das Fontpanel geandetéen.

Zeilenhidhe

‘Wd)

Hier kann die Zeilenhohe fur den gesamten Text eingestelitien. Soll die Zeilen-
hohe nur fur einen bestimmten Textabsatz eingestellt wersie kann dies fir den
selektierten Absatz im Text Uber das Zeilenlineal erfolgen

3.6.19 Der Lagen-Inspektor

D

An dieser Stelle des Inspektors befindet sich die Lagenvemgvon Cenon. Hier
kénnen Lagen hinzugefugt, entfernt, umsortiert und im Nagegndert werden.

&[]
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& . Background

& = Duck(Toy)

& o= Duck(Cenan)
& ;= Text Dautsch
== = Text English

& = yhitinterservice

Hier werden die Lagen des Projektes aufgelistet und konnsgeavahlt und auch
umsortiert werden.

& = Mit den Augen kann die Darstellung und Ausgabe einer Lageusid aus-
geschaltet werden. Eine Lage mit geschlossenem Auge widémangezeigt noch
ausgegeben (exportiert).

e Das Stiftchen dient dazu, die Editierbarkeit einer Lage baw. auszu-
schalten. Eine Lage mit zerbrochenem Stift kann nichteditverden und ist somit
gegen unbeabsichtigte Veranderungen geschutzt.

Die Lagen in der Liste kbnnen umsortiert werden, indem sigédriickter Steuerungs-
Taste (Control) der Tastatur mit der Maus an eine anderei®ogeschoben werden.

Lage wechseln |

Mit diesem Knopf kénnen die selektierten Grafikobjekte aefid der Liste ausge-
wahlte Lage verschoben werden. Dazu missen beide Lagdbaicind editierbar
sein. Ausserdem durfen die Grafikobjekte nicht fixiert sein.

| |Duck(Cennnj |

Hier kann der Name der ausgewéhlten Lage geandert werden.

‘ Meu | Entfernenl ‘

Hiermit kann eine neue Lage angelegt bzw. die gewahlte Latierat werden.
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3.7 Lagen Details

In den Lagen-Details konnen weitere Einstellungen zu diage im Lagen-Inspektor
gemacht werden.
Das Panel wird mit einem Doppelklick auf eine Lage im Lagespkktor gedffnet.

Lagen Details x|

Seite =

Im Popup Menu kann die Art der Lage verandert werden. Dam wer Bestim-
mungszweck und das Verhalten der Lage festgelegt. Folgdiddéchkeiten stehen
zur Auswahl:

Standard Lage Eine solche Lage ist komplett eigenstaneign Busdruck wird
eine Lage gedruckt, wenn das Auge im Inspektor an ist. Dtes is
die Voreinstellung.

Seite Eine Seite wird fir mehrseitige Dokumente verweriigtn Aus-
druck wird jede Seite auf eine einzelne Seite gedruckt. Daee
den alle angezeigten Standardlagen auf jeder Seite ausgege
Die speziellen Masken-Lagen werden entsprechend ihregauf
be verwendet.

Wird eine Seite im Lagen-Inspektor eingeschaltet (offekage),
so werden alle anderen Seiten abgeschaltet.

Maske Eine Maske enthéalt in der Regel Platzhalter, die apran®btelle
gefullt werden. Mit einer Maske kdnnen also variable Patame
festgelegt werden. Elemente auf dieser Maske werden aairf all
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Seiten ausgegeben. Beispielsweise kann hier eine Sertenau
rierung festgelegt werden, die auf geraden und ungeraden Se
ten verwendet wird. Siehe auch Mehrseitige Dokument in Kapi
tel 3.15

Maske Ungerade Diese Maske enthalt Elemente, die nur agiradgn Seitennum-
mern erscheinen sollen. Beispielsweise eine Seitennujdiger
immer aussen sitzen soll.

Maske Gerade Diese Maske enthalt Elemente, die nur auf ger@ditennum-
mern erscheinen sollen.

3.8 Transform-Panel

Mit dem Transformations-Panel kdnnen selektierte Grajidde verandert werden.
Das Transform-Panel wird Gber den Menueintrag Werkzedgansform-Panel auf-
gerufen.

Uber das Popup-Menu kénnen die verschiedenen Arten desfbramation gewahlt
werden. Die Transformationen wirken (mit einer AusnahnuéYize selektierten Ob-
jekte.
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3.8.1 Skalieren

Transformieren B4

Sie konnen die Grafik auf einen bestimmten Prozentsatzeskali Verwenden Sie
den Schalter um mit gleichbleibendem Seitenverhéaltnikaliesen.

In die Felder wird die Skalierung eingetragen. Wenn Siefelsweise 110 angeben,
wird die Grafik auf 110% ihres ursprtinglichen Formats vesgeit, also 10% gros-
ser. Sobald Sie auf Setzen klicken oder die Tasterbetéatigen, wird die Skalierung
durchgefuhrt.
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3.8.2 Verschieben

Transformieren B4

Sie konnen die selektierten Grafikobjekte mit relativenr@tesoluten Koordinaten-
angaben verschieben.

Relativ Verschieben Die eingegebenen Koordinaten werdetten Positionen der
selektierten Objekte addiert. Negative Koordinaten flchis-
ben z.B. nach links, positive nach rechts.

Absolut Verschieben Die eingegebenen Koordinaten weridgteadle selektierten Ob-
jekte direkt gesetzt.
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3.8.3 Drehen

Transformieren B4

Hier konnen selektierte Grafikobjekte gedreht werden. Dig&be des Winkels er-
folgt in Grad. Positive Werte drehen gegen den Uhrzeigersin

3.8.4 Ausrichten

Transformieren B4

Iiu—

ZElEE]

=]

-

Um Objekte ausrichten zu kénnen, missen mindestens zwek@lgelektiert sein.
Dabei werden die Objekte, am zuerst selektierten Objeldarichtet. D.h. es wird
immer an dem Objekt ausgerichtet, das als erstes selektiede.
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Wird der Schalter 'Lagen ausrichten’ aktiviert, so werd@miplette Lagen gegen-
einander verschoben. Dies geht folgendermassen:

e Selektieren Sie auf jeder Lage, die ausgerichtet werddnmeoidestens ein
Objekt. Dies sind die Referenzobjekte, anhand derer diehgggeneinander
ausgerichtet werden.

Ausgerichtet wird immer das kleinste Rechteck, dass dieilRakzobjekte einer
Lage umfasst. Wenn Sie beispielsweise Lagen Ubereinaedéieren méch-
ten ist es sinnvoll alle Objekte der Lagen zu selektierenciMién Sie hingegen
gezielt Objekte Ubereinanderschieben, so sollte nur ejekDfe Lage selek-
tiert werden.

e Eine Lage wird nicht verschoben und dient als Referenzlggn Sie diese
Rolle einer bestimmten Lage zuweisen mochten, so machedi&se nicht
editierbar (siehe Kapitd.6.19. Alle anderen Lagen mit selektierten Objekten,
werden zu dieser Lage ausgerichtet. Sind alle Lagen duhitieso wird einfach
die letzte Lage als Referenzlage verwendet.

3.8.5 Mischen
Transformieren B4

rischen -ll

_li
Fixierte Objekte —

(™ nicht mischen

- nicht dher Lagen

kischen |

Beim Mischen werden die Positionen der selektierten Objeufallig verandert.
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Ist die Option eingeschaltet, kann auch Uber Lagen gemigaitten. Ansonsten wird
jede Lage fir sich gemischt.

Fur Objekte, die im Inspektor fixiert wurden, kann festgelegrden, ob sie gemischt
werden sollen oder nicht. Das Mischen von fixierten Objekizwm auf die aktuelle
Lage beschrankt oder ganz verboten werden.

Mit dieser ungewohnlichen Funktion kénnen in einer Seniedpktion Unikate her-
gestellt werden, indem z.B. ein Satz Unterschriften augérelirkunde fur jedes Ein-
zelstuick zufallig neu verteilt werden.

3.9 Schnitt-Panel
Schnitt Panel <]

Generiert Objekte auf den
schnittpunkten der
selektierten Grafikobjekte

(" Bohrmarken
{ Gewinde
{~ Senkungen

Das Schnitt-Panel wird verwendet um verschiedenartigekdjauf Schnittpunkten
bestehender Grafikobjekte zu generieren. Wenn Sie besggaele Bohrungen in ei-
nem konzentrischen Muster verteilen méchten, so kdnneeiSigch ein Muster aus
Kreisen und Linien erstellen. Anschliessend kdnnen miehe Panel Bohrmarkie-
rungen auf die Schnittpunkte plaziert werden.

Sie konnen Linien, Kreisbdgen, Bezierkurven und Pfade gaden um Schnitt-
Objekte zu generieren.

™ Drill Marks
(" Threads
" Sinkings
(" arcs
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Hier wahlen Sie die Art der Grafikobjekte, die Sie generiergichten. Die Objekte
werden mit Standardparametern auf alle Schnittpunktetziesen entsprechenden
Inspektor (siehe Abschni.6) kbnnen Sie die Parameter anschliessend nach lhren
\orstellungen &ndern.

[ Generieren |

Generiert Objekte der gewahlten Art auf allen Schnittpanldditierbarer Lagen.

3.10 Nutzenfertigung

Nutzen Fertigung

Das Nutzen-Panel (Werkzeug®lutzen-Panel) dient zum Generieren eines soge-
nannten Nutzens. Die Arbeitsflache der Gravieranlage watgedoptimal ausge-
nutzt, um die vorhandene Grafik so oft wie mdglich zu verteilgie kénnen also
mehrere gleiche Objekte fertigen, ohne selbst die Objedpéeken zu missen oder
nach jedem ausgegebenen Objekt den Startpunkt der Anlagesteren zu missen.
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Hier kann der Abstand zwischen den einzelnen Teilen desddateingestellt wer-
den. Ein relativer Abstand gibt die Liicke zwischen den Ted@&. Ein absoluter
Abstand die volle Distanz von Teil zu Teil.

— Limitierung

Anzahl .il

In diesem Teil des Panels wird angegeben auf welche WeisBlgekte zur Ferti-
gung verteilt werden. Bei Auswahl von 'Anzahl’ im Pop-Up Mearfolgt die Ver-
teilung durch Angabe der Stiickzahl in X und Y Richtung. Besahl von '"Materi-
algrosse’, wird die angegebene Flache ausgenutzt. In ddarbEeldern werden die
passenden Werte zur Auswahl angeben.

_|Master Grafik auf 0/0 verschieben

Auf Wunsch kann die Grafik vor der Nutzenerstellung zum Wrsgr(Fadenkreuz)
verschoben werden.

Nach Anklicken von Setzen wird der Nutzen generiert. Es eerdiazu alle Lagen,
die fir den Nutzen verwendet werden sollen auf dem Arbeitstle verteilt. Im Bei-
spiel sehen Sie einen 4-fach-Nutzen: links unten ist digi@aigrafik, von den drei
automatisch generierten Kopien werden nur die Fahrweggedtglilt. Sofern erfor-
derlich, kdnnen Sie auch jedes Teil auf dem Nutzen mit eiilggmnen Seriennummer
versehen. Dazu muss im Text-Inspektor der entsprechemti@g aktiviert sein (sie-
he Kapitel3.6.13. Auf jedem Teil wird die Seriennummer dann automatisch um 1
erhoht.

Kopie |

Beim Kopieren wird in dem Sinne kein Nutzen generiert, somdeale Kopien der
Grafik angelegt, die wie beim Nutzen auf dem Arbeitsberetieit werden. Sie
haben so die Mdglichkeit die einzelnen kopierten Grafikemerédndern.
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Entfernen'

Durch Anklicken von Entfernen kann ein bereits generieNatzen auch wieder
entfernt werden.

[=] DuckExample.cenon — ..uide/English/images/Duplicates B4

%: [s0.0a06 | ¥:[51.1528 | Width:[ 29,2506 |Height [ 14111 | [mm

(
L
[

Die Nutzen werden als Rahmen (Rechtecke) um ihre Ausmasgedtellt. Im Bei-
spiel werden zudem die Fahrwege angezeigt. Diese Funldiailérdings nur mit
CAM-Modul sinnvoll und verfugbar.
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3.11 Das Grafikfenster

Nachdem ein Dokument geladen oder neu angelegt wurde, wird &rafikfenster
dargestellt.

[=] ExampleAMP.cenon — ..n/DTP!Docu/UserGuide/English/images/GraphicWindow 4

3% 956028 | W | 68.7917 | Width:| 529028 [Height | 10.2306 | mm =

i
W

e 0D

& - [ 100% ]+
1

Das Fadenkreuz markiert den Nullpunkt, zu dem die Koorémangezeigt und ein-
gegeben werden. Auch das Gitter - wenn eingeschaltet - hars&lullpunkt am
Fadenkreuz.

Bei CAM-Anwendungen zeigt der graue Rahmen den Anlagdntsaf diese Weise
kann einfach kontrolliert werden, ob die Grafik auf die Ardggsst. Das Fadenkreuz
markiert dann ausserdem die Startposition der Anlage.

w:[127 ¥ [191.205 | Breite] 127 | Héhe:

Dies ist die Koordinatenanzeige. Die linken beiden Felaggen die absolute Po-
sition zum Nullpunkt (Fadenkreuz). Die rechten beiden Eeltkigen die Position
relativ zum letzten Mausklick. Wird ein neues Objekt erzesg wird rechts die
Grosse dargestellt.
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Hier kann die Einheit der Koordinatenanzeige gewahlt wer@ese Einheit betrifft
nur die Koordinatenanzeige.

&l [ 100% =4+

Diese Elemente dienen zum Zoomen der Grafik. In dem Pop-UpiNdénnen Sie
eine neue Vergrdsserungsstufe auswahlen. Mit den Knopferd+ kénnen Sie je-
weils um eine Stufe in die Grafik hinein- oder aus ihr heraaseen. Die Lupe dient
zum Aufziehen eines Rechtecks, dessen Inhalt dann feiikkeed dargestellt wird.

Tips:

e Wird die Alt-Taste gedriickt, so wird eine Aktion nur in eineeRung ausge-
fuhrt. Beim Verschieben beispielsweise kann auf diese &\eis in X- bzw
Y-Richtung der Darstellungsebene verschoben werden. Beghen genauso.

e Mit der Shift-Taste konnen weitere Grafikobjekte hinzu-maleselektiert wer-
den.

3.12 Editieren

Bezierkurven

e Gewinde

e Gruppen

e Images (Bilder)

e Kreisbodgen (Arcs)
e Linien

e Markierungen

e Pfade
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Polylinien

Rechtecke

Senkungen

Stege

e Text

Textpfade

Sie kdnnen die Grafikobjekte folgendermassen manipulieren

Selektieren

Um ein Grafikobjekt zu selektieren, wird es einfach angékliglit gedriickter Shift-
Taste konnen Objekte zuséatzlich an- oder abgewahlt werden.

Mit gedrickter Maustaste kann ein Rahmen um die Objekte ggaroverden. Es
werden dann alle Objekte selektiert, die den Rahmen tazgi&¥ird dabei die Alt
Gr-Taste gedruckt, werden nur die Objekte selektiert, disstandig innerhalb des
Rahmens liegen.

Das Editieren-Menu bietet weitere Mdglichkeiten Grafiledig zu selektieren:

e Editieren>Farbe selektiererum alle Grafikobjekte mit derselben Farbe wie
bereits selektierte Objekte zu selektieren.

e Editieren> Gleiche Selektieream alle Objekte mit gleichen Art zu selektieren
wie die bereits selektierten Objekte.

e Editieren> Alles Selektierenm alle Grafikobjekte zu selektieren.
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Verschieben

Um ein Grafikobjekt zu verschieben, wird es mit der Maus ahgekund mit ge-
drickter Maustaste verschoben (Drag). Es spielt dabeeki@wlle, ob das Objekt
selektiert ist oder nicht - solange Sie dabei keinen deztiitkt-Knopfe des Grafi-
kobjekts erwischen!

Mochten Sie ein Objekt komplett verschieben und dazu anzguinkt (Positionen

eines selektierten Grafikobjekts, die mit einem Knopf mentksind) greifen, so darf
das Grafikobjekt zuvor nicht selektiert sein. Auf diese \W&ignnen die Stutzpunkte
beim Verschieben auf das Gitter oder andere Objekte gérastden. Der Abstand,
in dem Positionen eingefangen werden, kann in den Vordiasten von Cenon ein-

gestellt werden (siehe Voreinstellungen Kap8el.1). Dies ist sehr hilfreich, wenn
Grafiken exakt zueinander ausgerichtet werden sollen.

Stltzpunkte verschieben

Um End- oder Stutzpunke eines Objektes zu verschieben, dags3bjekt erst selek-
tiert werden. Dann kann ein Endpunkt mit der Maus angeklicit mit gedrickter
Maustaste verschoben werden (Drag). Trifft der Punkt wihdes Verschiebens auf
einen anderen Punkt, so ertdnt ein Signal, und der versoledbigitzpunkt rastet auf
den getroffenen Stltzpunkt ein. Der Abstand bis zu dem Sutiifizte gerastet werden
sollen, kann in den Voreinstellungen gesetzt werden.

Kopieren/Ausschneiden/Einfligen

Ein selektiertes Objekt kann mit dem Menteintrag Kopiereden internen Puffer
kopiert werden.

Genauso kann es mit Ausschneiden in den Puffer verschobheleme

Objekte, die sich im Puffer befinden, kbnnen mit Einfligergefiigt werden. Wenn
ein Objekt mehrfach eingefiigt wird, erscheinen die Objghteeils versetzt zuein-
ander. Dieser Versatz kann nach dem ersten eingefligterkiQbgtgelegt werden,
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indem es an die gewinschte Position zum Original verschuolxeh Jedes weitere
eingefugte Objekt wird dann auf diesen Abstand zum jewetldén gesetzt (Smart
Paste).

Loschen

Ein selektiertes Objekt kann mit dem entsprechenden Matragioder der Backspace-
Taste geldscht werden.

Tips:

e Wird die Alt Gr-Taste gedruckt, so wird eine Aktion nur in eiRichtung (ent-
weder X oder Y) ausgefuhrt.

e Zum Editieren eines Objektes muss in der Regel der Selakbiéus aktiv sein
(siehe Werkzeugleiste Kapit8l4). In den Selektiermodus gelangt man aber
auch aus jedem anderen Modus, wenn die Alt-Taste gedrickt is

3.12.1 Linien editieren

Erzeugen

e
Um eine Linie zu erzeugen, miussen Sie zunéchst den Linietuslein-
schalten.
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e Der erste Mausklick setzt den Anfang der Linie, der zweite Badpunkt.

e Nach Beenden einer Linie wird die nachste Linie am Endpumktletzten
begonnen.

e Der Linienzug kann beendet werden, indem der Endpunkt minrei Dop-
pelklick gesetzt wird oder wenn der Endpunkt auf einen asrd@unkt gesetzt
wird. Ausserdem kann sie beendet werden, indem der Endpargine illega-
le Koordinate bzw. ausserhalb des Fensters geklickt wirdjesem Fall wird
die Linie nicht gesetzt.

e Wird die Alt-Taste gedruckt, so wird mit dem nachsten Maicgkdler Linien-
zug beendet.

Selektieren

Klicken Sie auf die Linie um die Linie zu selektieren. Die oehkte der Linie wer-
den mit Knépfen markiert. Der selektierte Endpunkt wird &tvgrosser dargestellt.

Tips:
e Wird die Alt Gr-Taste gedriickt, so wird das Verschieben derd.nur in eine

Richtung ausgefihrt.

3.12.2 Rechtecke editieren

[n | =]
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Erzeugen

Um ein Rechteck zu erzeugen, mussen Sie zunachst den Rethoelcis
einschalten.

e Der erste Mausklick setzt einen Eckpunkt, der zweite Madklden gegen-
Uberliegenden Eckpunkt.

e Wahrend des Generierens rastet die Mausposition auf Piméer Nahe.

Selektieren

Klicken Sie auf den Rand eines Rechtecks um es zu selektiBianselektiertes
Rechteck wird mit Kndpfen an jedem Eckpunkt dargestellt.

3.12.3 Bezierkurven editieren

Um Bezierkurven zu Editieren, gehen Sie folgendermassen vo
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Erzeugen

¢

vieren.

Um eine Kurve zu erzeugen, missen Sie zunadchst den Kurveludvikti-

e Der erste Mausklick setzt den Anfang der Kurve, der zweite Badpunkt.
Der dritte und vierte Mausklick setzt die beiden Stlutzpenkt

¢ Nach Beendigung einer Kurve wird die ndchste Kurve am Enkifar letzten
begonnen.

e Der Kurvenzug kann beendet werden, indem der Endpunkt méneiDop-
pelklick gesetzt wird oder wenn der Endpunkt auf einen asrd@unkt gesetzt
wird. Sie kdnnen die Kurve ausserdem beenden, indem Sie Bunekt an eine
illegale Koordinate setzen bzw. ausserhalb des Fensiekght in diesem Fall
wird die Kurve nicht gesetzt.

e Wenn Sie die Alt-Taste gedrickt halten, wird nach diesenvi&asegment ab-
gebrochen.

e Wahrend des Generierens rastet die Mausposition auf Puméer Nahe.

Selektieren
Eine Bezierkurve kann durch einfaches Anklicken selekti@rden. Bei der selek-
tierten Bezierkurve werden die beiden Endpunkte und diddmeBtutzpunkte un-

terschiedlich markiert. Der selektierte Endpunkt (recm$ild) wird etwas grosser
dargestellt.

Verschieben

Wird ein Endpunkt verschoben, so wird der zugehorige Stiitkpmit verschoben.
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e Wird die Alt Gr-Taste gedriickt, so wird das Verschieben deziBrkurve nur

in eine Richtung ausgefuhrt.

3.12.4 Kreisbdgen editieren

Erzeugen

Um einen Kreisbogen zu erzeugen, muss in den Kreisbogerudgeischal-

tet werden.

e Der erste Mausklick setzt den Mittelpunkt des Kreisbogeles, zweite den

Radius und Startpunkt, und der dritte Klick setzt den Enéjpun

e Wahrend des Generierens rastet die Mausposition auf Piméez Nahe.

Selektieren

Klicken Sie auf einen Kreisbogen um ihn zu selektieren. Begtektierten Kreisbo-
gen wird das Zentrum, der Startpunkt und der Endpunkt méraiknopf markiert.
Der selektierte Endpunkt wird etwas grosser dargestellt.
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Verschieben

Der Kreisbogen kann zum Verschieben mit der Maus am Zentrden am Rand
erfasst und mit gedrickter Maustaste verschoben werden.

Start- und Endpunkt verschieben

Der Start- bzw. Endpunkt des Kreisbogens kann um das Zerewegt werden.
Auf diese Weise kann der Start- und Endwinkel verdndert ererdlVird die Strg-
Taste vor und wahrend des Verschiebens der Endpunkte dgedpéitalten, so kann
ausserdem der Radius eingestellt werden.

Tips:

e Wird die Alt Gr-Taste gedriickt, so wird das Verschieben ané&Richtung
beschrankt. Wird der Kreisbogen durch Anklicken des Zensrwerschoben,
so hat die Alt Gr-Taste keine Wirkung.

3.12.5 Images (Bilder) editieren
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Erzeugen

Images konnen via Drag und Drop oder Kopieren/Einfigen m@enon-Projekt
Ubernommen werden. Ausserdem kdnnen Images tiber das Mekur(i@nt- Import...)
eingelesen werde. Also, viele Mdglichkeiten.

Freistellen

Ein Bild kann freigestellt werden, indem es mit einem Pfaalylhe, Rechteck oder
Kreis vereinigt und so geclippt wird. Dazu wird z.B. ein P&adeugt, der die Kontur
des Bildes wie gewlnscht beschreibt. Dieser Pfad wird nmit 8dd vereinigt (Be-
arbeiten- Vereinigen). Naheres zum Freistellen von Bildern findet s Tutorial
in Kapitel 2.

Selektieren
Ein Image wird durch einfaches anklicken selektiert. Dielsieerung wird in Form

von vier Knopfen an den Eckpunkten des Bildes dargestetls §ilt auch fir ge-
clippte (freigestellte) Bilder.

Verschieben

Ein Bild kann mit gedruckter Maustaste verschoben werden.

Grosse andern

Die vier Eckpunkte des Bildes kdnnen verschoben werden andtdlie Grosse des
Bildes verandert werden.

Wird die Alt-Gr Taste wahrend des Verschiebens eines Edkesrgedrickt gehal-
ten, so behélt das Bild seine original Seitenverhaltnibkei. nimmt sie wieder an.
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Tip:

e Wird die Alt Gr-Taste gedrtickt, so wird das Verschieben deades nur in
eine Richtung ausgefuhrt. Beim Eckpunkt verschieben @Bddse) bewirkt
die Taste, dass das Bild sein original Seitenverhaltnisdbeilt.

3.12.6 Pfade editieren

Ein Pfad besteht aus Linien, Kreisbogen und Bezierkurveng€&fillter Pfad besitzt
immer eine geschlossene Kontur, ein ungeftiliter Pfad kach affen sein. Ein Pfad
kann aus mehreren nicht miteinander verbundenen Teilaetms Wird ein Pfad
gefullt, so werden alle unabhangigen Teile geschlosserPtad wird EOR (exklusiv
oder) gefillt, d. h. dass Bereiche innerhalb der Aussereriu@usgespart werden.

Erzeugen

Ein Pfad wird durch das Vereinigen von mehreren Objekteugyizecin Pfad kann
aus Linien, Kreisbdgen, Bezierkurven und bereits besdgre®faden generiert wer-
den. Verwenden Sie den Vereinigen-Eintrag im Bearbeitemdvum einen Pfad zu
erzeugen (Bearbeiterereinigen).

Ausserdem konnen Pfade aus anderen Objekten generiegnv&dzu dient z.B. die
Funktion Kontur bilden (KapiteB.13 oder Text in Pfade zerlegen (KapitI3.3.
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Zerlegen

Ein Pfad kann Uber den Zerlegen-Eintrag im Bearbeiten-Meieder in seine Ein-
zelteile zerlegt werden (Bearbeite@erlegen).

Besitzt ein Pfad eingeschlossene Unterpfade wie das Bédgs Schlissels, so wer-
den beim ersten mal zerlegen die Unterpfade als Pfade enh&tst mit weiterem
zerlegen werden diese Pfade dann vollends aufgeldst.

Selektieren

Ein Pfad kann durch einfaches Anklicken selektiert werdaim selektierten Pfad
werden alle Punkte markiert. Bei einem offenen, nicht defiilPfad wird der selek-
tierte Endpunkt etwas grosser dargestellt.

Verschieben

Sie kdnnen einen Pfad verschieben, indem Sie auf den Ran@fddss klicken
und den Pfad mit gedriickter Maustaste verschieben. Mo@ielie Position ei-
nes Stutzpunktes zum Verschieben des gesamten PfadesngeB. damit diese
Position im Gitter einrastet, so darf der Pfad zuvor nickaldeert sein.

Stutzpunkte verschieben
Der selektierte Punkt eines Pfades kann mit der Maus vebbechwerden. Verschie-

ben Sie einfach einen selektierten Knopf mit gedriickter sfzste an seine neue
Position.

Tip:

e Wird die Alt Gr-Taste gedrickt, so wird das Verschieben dagés nur in eine
Richtung ausgefihrt.
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3.12.7 Polyline editieren

]

Eine Polyline ist sehr &hnlich zu einem Pfad mit dem Untaestidass sie nur aus
Liniensegmenten besteht. Eine Polyline kann offen odeilgsind.

Der \Vorteil einer Polyline gegentiber einem Pfad aus vieleratnen Linien ist, dass
die Koordinaten der Polyline sehr effizient verwaltet werded somit schneller und
Platzsparender gehandhabt werden.

Erzeugen

:'*' Um eine Polyline zu erzeugen, muss in den Polyline-Modustgdtet wer-
den. Jeder Mausklick erzeugt hier einen Stutzpunkt degg@aly. Die PolyLine wird
mit einem Doppelklick oder einem Klick ausserhalb des Adimreiches beendet.

Selektieren

Eine Polyline kann durch einfaches Anklicken selektientdes. Bei der selektierten
Polyline werden alle Stlitzpunkte markiert.
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Verschieben

Sie kdnnen eine Polyline verschieben, indem Sie auf dieliRelpbseits von Stiitz-
punkten klicken und sie mit gedriickter Maustaste vers@meMochten Sie die Po-
sition eines Stitzpunktes zum Verschieben der gesamtghrieayreifen, z.B. damit
diese Position im Gitter einrastet, so darf die Polylinearuvicht selektiert sein.

Stutzpunkte verschieben

Der selektierte Punkt einer Polyline kann mit der Maus Jeoben werden. Ver-
schieben Sie einfach einen selektierten Knopf mit geddicktaustaste an seine
neue Position.

3.12.8 Text editieren

Cenon
o Modular Design o

and Production
Software

a =] o

Erzeugen

Tex=t

Wahlen Sie den Textmodus in der Werkzeugleiste

1. Mit einem Mausklick plazieren Sie einen neuen leeren Text

2. Sie kénnen nun anfangen den Text zu tippen



3.12. EDITIEREN 143

Selektieren

Ein Text kann durch einfaches Anklicken selektiert werd&eim selektierten Text
wird der Textrahmen durch acht Knopfe markiert.

Verschieben

Um einen Textrahmen zu verschieben, kann er mit der Mauskéokteund mit
gedruckter Maustaste verschoben (Drag) werden.

Grosse des Textrahmens verandern

Mit den acht Kndpfen kann die Grosse des Textrahmens veréndeden.

Editieren

Durch Anklicken mit einem Doppelklick kann der Text innelthdes Textrahmens
auf gewohnte Weise editiert werden. Ist der Textmodus agtiveicht das einfache
Anklicken des Textes, um den Text editieren zu kénnen.
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Wahrend Sie Text editieren erscheint ein Lineal oben im &eister. In diesem
Lineal kdnnen Sie die Textattribute des selektierten Téds Textes &ndern (Aus-
richtung, Zeilenabstand, Tabulatoren).

Um Buchstaben im Text zu selektieren, gibt es mehrere Mikgiten:

e Mit gedrickter Maustaste einen Textbereich selektieren

¢ ein Doppelklick auf ein Wort selektiert das Wort
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e ein Dreifach-Klick mit der Maus in den Text, selektiert einganzen Absatz

Sie kdnnen den Zeichensatz (Schriftart) Uber das FonttReneisen. Sie finden es
im Menu Format Schrift> Schriftauswahl.

Sie kdnnen die Farbe des selektierten Teils des Textes riié@ s Farb-Panels
setzen. Sie erhalten das Farb-Panel tber den Menupunkrz®Veyé Farben.
Tips:

e Wird die Alt Gr-Taste gedrlckt, so wird das Verschieben degrahmens nur
in eine Richtung ausgefuhrt.

3.12.9 Textpfade editieren

Erzeugen

1. Selektieren Sie einen Text und ein Pfadelement (Liniejdfiogen, Bezierkur-
ve)

2. Nun wahlen Sie aus dem Meni den Eintrag FornTaixt> Auf Pfad legen
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Zerlegen

Um einen Textpfad wieder zu zerlegen, wahlen Sie einfachMienueintrag Bear-
beiten> Zerlegen.

Selektieren

Klicken Sie auf den Pfad um einen Textpfad zu selektiererer&sheinen Knépfe,
die den Pfad markieren.

Verschieben

Sie verschieben den Textpfad so wie Sie den Pfad verschigbeten. Lesen Sie
naheres in den Abschnitten zu dem verwendeten Pfadeleriant, (Kreisbogen,
Bezierkurve).

Editieren

Mit einem Doppelklick auf das Pfadelement kdnnen Sie dert Ties Textpfades
editieren. Der Text wird dazu in eine nicht rotierte Positgebracht um ihn leichter
editieren zu kdnnen. Wenn Sie fertig sind mit dem Editiereg @extes, wahlen Sie
den Pfeilknopf in der Werkzeugleiste.

3.12.10 Gruppen editieren

Eine Gruppe besteht aus mehreren zu einem Objekt gruppi@regikobjekten.

Erzeugen

Eine Gruppe wird erzeugt, indem sie mindestens zwei Grgkkob selektieren und
dann gruppieren. Sie kdnnen fast alles gruppieren. Veremrsie den Menueintrag
Bearbeitem Gruppieren.
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Gruppe auflosen

Eine Gruppe wird wieder zerlegt Giber den Menueintrag Betatwe Gruppe auflo-
sen.

Selektieren

Eine Gruppe kann durch einfaches Anklicken selektiert eerdei der selektierten
Gruppe werden die Knopfe aller gruppierten Grafikobjekigeaeigt.

Tip:
e Wird die Alt Gr-Taste gedrickt, so wird das Verschieben deugpe nur in
eine Richtung ausgefthrt.
3.12.11 Markierungen editieren

In der Regel wird eine Markierung als Bohrmarkierung verdedn Dies ist aber
keine Verpflichtung.

Erzeugen

&

e Um eine Markierung zu erzeugen, muss in den Markierungstidgeéschal-
tet werden. Die Markierung wird mit einem einfachen Mauskljesetzt.

Selektieren

Eine Markierung kann durch einfaches Anklicken selektiegtden. Bei der selek-
tierten Markierung wird das Zentrum markiert und ihre Hogiim Inspektor ange-
zeigt.
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Tips:

e Wird die Alt Gr-Taste gedruckt, so wird das Verschieben darierung nur
in eine Richtung ausgefuhrt.

3.12.12 Gewinde editieren

Die Gewindefunktion wird verwendet um ein Gewinde in eindisrexistierendes
Bohrloch oder Zylinder zu frasen. Sie kénnen Innen- und Aogswinde erzeugen.
Dieser Modus gibt nur Sinn, wenn ein CAM-Modul verfligbar, et ist jedoch in
allen Versionen enthalten.

Erzeugen

219
Um ein Gewinde zu erzeugen schalten Sie in den GewindemS8asetzen
ein Gewinde mit einem Mausklick an die gewinschte Position.

1. Entscheiden Sie, ob Sie ein Innen- oder Aussengewintidlersmochten. Er-
zeugen Sie ein Bohrloch fir ein Innengewinde, oder einemdgl fur ein
Aussengewinde. Die Masse der Bohrung hdngen vom verwan@steinde-
schneider ab. Lesen Sie das Datenblatt des Werkzeugs férenktiormatio-
nen.

2. Erstellen Sie im Inspektor (oder CAM-Panel) eine Lagedfis Gewinde

3. Inder Lagen-Kartei des CAM-Panels setzen Sie die Wed<Badiuskorrektur
entsprechend der Art des Gewindes, das Sie erstellen mb&taeektur nach
innen = Innengewinde. Korrektur nach aussen = Aussengewiidheres hier-
zu finden Sie im CAM-Handbuch bei der Beschreibung des CANeRa

4. Weisen Sie lhrer Gewindelage einen Gewindeschneider zu.
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5. Inder Werkzeugleiste wahlen Sie nun den Gewindemodeisggi\bschnit8.4).
Setzen Sie das Gewinde mit einem Mausklick an die gewln§dgiion.

6. Setzen Sie im Gewinde-Inspektor den Nenndurchmessése@sdes (siehe
Abschnitt3.6.3. Der Nenndurchmesser ist der Durchmesser, der der passen-
den Schraube ihre Bezeichnung gab. Zum Beispiel M6 fir ema &chraube
und Gewinde. Sie mussen fur dieses Beispiel eine 6 eingsbé&ri( die Mass-
einheit in den Voreinstellungen auf mm gestellt ist!).

Selektieren

Klicken Sie auf das Gewinde um es zu selektieren. Das Zen¢tines selektierten
Gewindes wird mit einem Knopf markiert und die Position irspektor angezeigt.

Tips:

e Halten Sie die Alt-Taste gedriickt, um beim Verschieben n@wine Richtung
zu verschieben.

3.13 Konturen erzeugen

Uber das Menu BearbeiteriBilde Kontur’, kann die Kontur von selektierten Grafi-
kobjekten erzeugt werden. Im darauf erscheinenden KdPdnel kann die Distanz
der zu berechnenden Kontur angegeben werden. Das Ergebris Pfad, der die
Kontur des Objektes darstellt.

Kontur B

=%

Bhstand:| 1
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In dem Panel wird der Abstand der Kontur zur bisherigen Ckfaktur angegeben.
Der Abstand kann auch negativ sein, d. h. die neue Kontut di@agn innerhalb des
Objekts. Wenn Sie auf Setzen klicken, wird jedes selekti@bjekt in einen Pfad
umgewandelt, der dann um den gewahlten Abstand grosserkbeaner ist als das
urspringliche Objekt.

Ist die Distanz zu gross eingestellt, so kénnen Uberlapguimgnerhalb der erzeug-
ten Kontur auftreten, die aber von Hand nacheditiert wekdgmen.

Vektorisieren

Es kann auch die Kontur eines Images berechnet werden. f2idann eine Vekto-
risierung. Um gute Ergebnisse zu erzielen, sollte das Imageochrom sein und in
ausreichend hoher Aufldsung vorliegen.
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3.14 Farbseparation

Um lhr Werk in der Druckvorstufe flr die Belichtung vorzubien oder auch direkt
auf einen Fotosatzbelichter auszugeben, muss die Grafikeinier Grundfarben
Cyan, Magenta, Gelb und Schwarz zerlegt werden. Es werdanwer Filme bzw.

Dateien ausgegeben.

e
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Das gewahlte Papierformat (hier A5 quer) wird bei der Sdfaranit Passermarken
und Bezeichnungen umgeben, die spater das identifizie@passgenaue Uberein-
anderdrucken der einzelnen Farben ermdglichen.

Die Farbseparation von Cenon ist in das Druck-Panel irgglgiiDer MenUeintrag
Drucken o6ffnet das Druckpanel.

Art der Ausgabe ——
{ Standard
{” Farhseparation

Dieser Umschalter im Druck-Panel erlaubt das aktiviererFaebseparation.
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&' Sollen PostScript-Dateien erzeugt werden, so kbnnen ntirdenn
Speichern-Knopf die vier separierten Dateien geschrigmnden. Es erscheint ein
Dateiauswahlfenster, in dem der Pfad und Dateiname angegeérden kann. Bei
der Ausgabe wird automatisch ein Kiirzel an den Dateinamgelgingt (_c = Cyan,
_m=Magenta, y = Gelb, k= Schwarz/Kontrast).

Mit dem Drucken Knopf kénnen vier separierte Seiten direldge-

druckt werden. Es wird auf den ausgewahlten Drucker odeb8hthter ausgege-
ben.

Achtung: Fur eine korrekte Farbseparation ist es wichtig, dass dbeifsbereich
von Cenon gleich gross eingestellt ist wie das Seitenlafgieihe Abschnit8.3.3.

3.15 Mehrseitige Dokumente

Mit Cenon kdnnen auch mehrseitige Dokumente erstellt wer@enon muss dazu
mitgeteilt werden, welchen Verwendungszweck eine Lagellzgfe oder Seite. Dies
passiert Uber den Lagen-Inspektor (AbschBi.19 im Lagen-Details Panel (Ab-
schnitt3.7).

Das Verhalten von Seiten unterscheidet sich von normalgei.asofern als immer
nur eine Seite sichtbar ist. Ausserdem werden die Maskenlagt Seitennummern
usw. dargestellt.

Ist mindestens eine Lage vom Typ 'Seite’ im Dokument vorteamdso wird die
Druckausgabe automatisch mehrseitig.

3.15.1 \Vorgehensweise

1. Im Lagen-Inspektor eine Lage fiur jede Seite anlegen.iegen missen
dann in den Lagen-Details (Doppelklick auf die Lage) auft&eimgestellt
werden.

Lagen-Datails: Abschni.7.
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2. Masken-Lagen entsprechend den Wiinschen anlegen urdtgesAlternativ
kénnen auch vordefinierte Dokumente geladen oder "recyweliden.

3.15.2 Masken

Auf einer Maskenlage werden in der Regel variable Elementiergebracht, die ent-
sprechend ihrer Aufgabe auf Seiten dargestellt werdenAzswahl in den Lagen-
Details stehen drei Maskenlagen:

Maske Elemente auf dieser Maske werden auf allen Seiteregabgn.
Beispielsweise kann hier eine Seitennummerierung fesggeler-
den, die auf geraden und ungeraden Seiten verwendet wird.

Maske Ungerade Diese Maske enthalt Elemente, die nur agradgn Seitennum-
mern erscheinen sollen. Beispielsweise flur Seitennumnaizen
immer aussen sitzen soll.

Maske Gerade  Diese Maske enthélt Elemente, die nur auf ger@ditennum-
mern erscheinen sollen.

Die Elemente der Masken:

Die Elemente der Masken werden als Text-Objekte (AbscBnii2.§ mit entspre-
chendem Platzhalter-Text definiert. Alle Platzhalter{@€diegen zwischen zwei Num-
mernzeichen '#'. Diese Platzhalter werden spater erse@&t,durch die Seitennum-
mer.

#PAGENUM# Diesen Platzhaltertext wird durch die Seitenmenersetzt.
Beispiel: "Seite #PAGENUM#"

#PAGECNT# Dieser Platzhalter wird durch die Seitenanzeddtet, z.B. "Seite
2von 10".
Beispiel: "Seite #PAGENUM# von #PAGECNT#"



Kapitel 4

Anpassung von Importformaten

4.1 Allgemeines zu Konfigurationsdateien

Bei Konfigurationsdateien handelt es sich um ASCII-Datgielenen die wichtig-
sten Informationen fur den Datenaustausch festgelegt Bilerde Konfigurationsda-
teien werden sowohl fir den Import von Dateien als auch fiir Beport oder die
Ausgabe auf einem Gerét eingesetzt.

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie Cenon an diecheesienen “Dialek-
te” von Gerber, HPGL, DXF, Excellon oder Sieb & Meyer sowieagene XYZ-
Mechaniken und Controller anpassen kdénnen. Obwohl bei i€bpeeits eine Aus-
wahl an Konfigurationsdateien (*.dev) mitgeliefert wirdirka es vorkommen, dass
der Code des einen oder anderen Programms nicht ganz \estetird oder, dass
es fur Ihren Controller oder Ihre Mechanik keine 100%ig pasle Konfigurations-
datei gibt. Geringfligige Unterschiede beim verwendetefelidssatz gibt es leider
bei den meisten Programmen bzw. Controllern.

153
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4.1.1 Erstellen eigener Konfigurationsdateien

Wenn fur lhre einzulesenden Dateien keine passende Koafignsdatei vorhanden
ist, kdnnen Sie eine bereits bestehende abandern.

e Zunachst missen Sie einen geeigneten Texteditor starten.

e Laden Sie danach eine bereits bestehende Konfigurati@g@atension *.dev).
Achten Sie unbedingt darauf, nur Dateien aus dem passereterivhnis zu
laden und sie unter einem von Ihnen gewahlten Namen (z.B. EAlBV wie-
der dort abzuspeichern. Beispielsweise dirfen Gerberfiflarationsdateien
nur im Verzeichnisgerber liegen, da sich Cenon an dem Verzeichnisnamen
orientiert. Genauso durfen die vorgegebenen Verzeicamem auch nicht ge-
andert werden.

e Um unnoétige Arbeit zu vermeiden, sollten Sie eine Konfigoregdatei laden,
die dem von lhrem Programm/Controller verwendeten Bes$alitsam ehesten
entspricht. In diese Datei tragen Sie dann die erfordexhcbBaten ein, bzw.
andern die alten Angaben ab. Normalerweise finden Sie dienBein dem
Handbuch des Gerétes, das fir die Ausgabe verwendet wirdSieleerglei-
chen die Konfigurationsdatei des Programms, das die Dasgiegeben hat,
mit der Konfigurationsdatei von Cenon.

e Wenn alle erforderlichen Angaben eingetragen sind, miSgedie Datei (im
selben Verzeichnis unter neuem Namen!) abspeichern.

e Laden Sie Ihre neu erstellte Konfigurationsdatei. Dieslgestin Cenon unter
dem Menupunkt Infe Voreinstellungen.

4.1.2 Wichtige Hinweise

e Die Kommentare vor dem Nummernzeichen (hier: controllex &ir das Pro-
gramm nicht von Bedeutung. Sie kdnnen beliebig erweiteéngert oder auch
weggelassen werden. Cenon orientiert sich an den nach demmitnzeichen
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folgenden Buchstaben bis zum nachsten Zeilenumbruch: (fG&C7507).
Beispielzeile:

controller #CNC “CNC750”

¢ Die einzelnen Eintrage durfen die Lange einer Zeile niclersbhreiten.

¢ Die Reihenfolge der Eintrage ist egal, es sei denn, es gibtene Eintrage mit
gleichem #-Code. Ebenso kann ein Eintrag auch ganz weggelagerden,
wenn er nicht bendtigt wird.

¢ Innerhalb der Kommandoangaben kénnen dem Programm nagim &acks-
lash (\) besondere Zeichen Ubergeben werden, z. B. um in degabedatei
jedes Kommando in eine neue Zeile zu schreiben:

\n Neue Zeile (Zeilenvorschub)

\e Escape-Sequenz

\r Carriage Return (Wagenrucklauf)
\" Anfuhrungszeichen

e Muss man Platz fur variable Werte (veranderliche Paramktssen, die von
Cenon eingetragen werden, so geschieht dies mit Hilfe dezeRtzeichens
(%) und eines nachfolgenden Buchstabens:

%f gibt einen Fliesskommawert aus (mit Nachkommastellbapei
konnen die Vor- und Nachkommastellen reguliert werden- Bei
spiele:

%.0f ->1
%.2f ->1.00
%2.2f ->01.00
%2f ->01

%d gibt ganzzahlige Werte aus (Integer)
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%X gibt Hexadezimalwert aus
%Id gibt grossere ganzzahlige Werte aus (Long Integer)
%e gibt Zahl mit Exponent aus

e Wenn Befehle Ubermittelt werden, stehen diese in Anfihsmeghen und ent-
halten die Variablen (z. B. Stiftauswahl beim HPGL-PIotter

select pen #PEN "SP%d;"

e Werden dem Programm einfache Zahlenwerte angegeben, Bideim Plot-
ter die Anzahl der Stifte oder die Grisse des Arbeitsbesegtehen diese ohne
Anfuhrungszeichen:

number of pens #NPN 8

e Werden dem Programm mehrere Zahlenwerte in einer Kommaiidarer-
geben, missen diese durch mindestens ein Leerzeichenrmgetrerden, wie
z. B. bei der Angabe der Grosse einer XYZ-Anlage:

X Y Z-maximum range (mm) #SIZ 380 235 63

4.2 Gerber-Import/ Export

4.2.1 Allgemeines zum Gerber-Format

Beim Import von Gerber-Daten stellt sich neben den eveletuéInterschieden bei
den Befehlen vor allem das Problem der bei der Ausgabe demDagrwendeten
Aperture-Tabelle. Diese Problem wurde allerdings mit detteded Gerber-Format
geldst. Doch zunachst ein bisschen Allgemeines zu Gert@plottern.
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Das Gerber-Format ist bereits recht alt und seit langerériZé&ebrauch, um mit
Hilfe von Fotoplottern hochwertige Filmvorlagen zu erbkalt Heutzutage werden
dazu moderne Laserplotter verwendet, die oft auch das &qat&Eormat verstehen.
Zum besseren Verstandnis des Gerber-Formats begeben sveinfiach einmal in
die Zeit zurlck, als die rechnergestitzte Leiterplatténieklung noch in den Kin-
derschuhen steckte.

Damals wurden verhaltnisméassig grosse Plotterschrangesetzt, die fur die Film-

belichtung eine normale Lampe verwenden. Um unterscloiegll_eiterbahnstarken
und Lotpunktformen bzw. -gréssen realisieren zu konnést, &g einen Blendentel-
ler, auf dem Ausschnitte unterschiedlicher Form und Gréss Je nachdem, wel-
che Blende vor der Lampe ist, werden unterschiedliche tatenstarken gezogen
bzw. unterschiedliche Lotpunkte gesetzt. Um dem Fotoglattitzuteilen, welche

Blende verwendet werden soll, gibt es den sogenannten 2-Geder D-Code ent-
spricht einer Blende des Blendentellers. Im allgemeinerewaiese Blendenteller
nicht Ubermassig gross, sie konnten daher nur eine begrédmzahl an Blenden

bergen und daher stand auch nur eine begrenzte Anzahl ardBsQar Verfligung.

Bei modernen Laserplottern gibt es das Problem in diesenFacht mehr, da die

mechanischen Blenden auf elektronischem Wege simuligdene

Bei der Ausgabe der Leiterplatte von lhrem CAD-Programmiire éGerberdatei
wird eine Datei mit den Daten der Platine geschrieben. Dieiathalt Informatio-
nen, an welche Stelle welcher D-Code gesetzt bzw. welcherbaihn mit welcher
Blende wohin gezogen wird. Die Ubersetzung der D-Codes énstandliche” An-
gaben, also welche Leiterbahnstarke dem D-Code entspmzehtwelche Form und
Grosse ein Lotpunkt hat, finden Sie in der Aperture-Tab&llese Tabelle missen
Sie normalerweise Ihrem Leiterplattenhersteller mitsodin, da er anhand dieser Ta-
belle seinen Fotoplotter fir Ihre Platine einrichtet. Bémport der Dateien fur die
Isolationsgravur von Leiterplatten spielt Cenon den Flatiber.

Manche CAD Programme haben die schlechte Eigenart Leltedraoder Lotpads
zusammenzustiuckeln. Diese Daten sind nur noch schwer adegtien und fuhren
zu langen Berechnungszeiten und oft unbefriedigenderbBiggen. Versuchen Sie
es in einem solchen Fall einmal mit der Ausgabe von PostSDagen.

Die meisten dieser Probleme sind allerdings inzwischenderih Extended Gerber
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Format (RS274X) gelost. Software, die heute noch stucKeftel schon ziemlich
verstaubt sein.

4.2.2 Export von Gerber-Dateien

Der Export im Gerber-Format ist ziemlich unkritisch, da iemdas extendet Gerber
Format geschrieben wird, also keinerlei Einstellungerggnommen werden ms-
sen.

4.2.3 Import von Gerber-Dateien

Zum Import von Extended Gerber Dateien, laden Sie einfagibditei.

Zum Import von Standard-Gerber Dateien missen Sie nebeDater auch eine
Aperture-Tabelle (Blendentabelle) bereitstellen.

e Aperture-Tabelle (Extension *.tab)

Im Ordnergerber liegt eine Default-Aperture-Tabelle mit dem Namen der Konfi
gurationsdatei. Diese wird von Cenon automatisch geladerfiir den Import ver-
wendet. Es sei denn, es befindet sich im Projekt-Ordner ) &its Aperture-Tabelle
mit dem Namen des Projekts; dann wird diese verwendet. Dgkispezifische
Aperture-Tabelle hat also Vorrang vor der Default-Apestiinbelle.

Leider gibt es keine Norm, die festlegt, wie Aperture-Tédrehbgelegt sein missen,
so dass die Aperture-Tabellen von IThrem CAD-System nonwaise im Texteditor
von Hand fur Cenon aufbereitet werden muassen.

Um Ihnen die Anpassung einer Konfigurationsdatei und dertdpe Tabelle an das
von Ihrem CAD-Programm verwendete Format zu erleichteddueern wir Thnen
im folgenden die Eintrdge und deren Bedeutung.
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4.2.4 Befehle in der Konfigurationsdatei

device name #DEV “Gerber”

Dies ist die Geratebezeichnung. Sie kann frei gewahlt werBer Name wird in
Cenon an entsprechender Stelle angezeigt.

resolution in points/inch #RES 1000
Die Auflésung, die bei der Ausgabe der Datei eingestellt imaPunkten pro Zoll.

tool #ITO “D”
tool #IT1 “DX”

Hier sehen Sie zwei Eintrage (der zweite ist optional), um@ede zum Andern der
Blendenform anzugeben.

X #IXP “X”
Y #IYP “Y”

Code zum Erfassen einer X- bzw. Y-Koordinate.

I #IP A"
J #IP “J"

Code zur Angabe der relativen Verschiebung einer X- bzwoéidinate.

draw #IDR “D1”
Code zum Einschalten des Lichts (vergleichbar dem Pen-Exdovmmando beim
Plotter), mit dem beim Gerberplotter die Folie belichtetdvilm Gegensatz zum

Flash bleibt dieses Licht auch wahrend der Bewegungen deplbiers eingeschal-
tet, wird also beispielsweise fur Leiterbahnen verwendet.
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move #IMO “D2”

Bewegung mit ausgeschaltetem Licht (vergleichbar mit Bphzur Positionierung.

flash #IFS “D3”

Lichtblitz zum Setzen eines Lotpunkis.

circle cw #ICl “G75 *G02"

Befehl zum Zeichnen eines Kreises im Uhrzeigersinn.

arc #IAR “G75”

Befehl zum Zeichnen eines Kreisbogens im Uhrzeigersinn.

terminator #ITR * "

Abschlusszeichen zur Beendigung einer Befehlssequenz.

absolute #ABS “G90”
relative #REL “G91”

Die Angabe der Koordinaten kann entweder absolut (von eifesten Nullpunkt
aus) oder relativ (vom letzten angefahrenen Punkt) aushgésa.
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4.2.5 Eintragungen in der Aperture-Tabelle

Diese Datei ist nur fur das Standard Gerber Format notweidgnn Sie Extended
Gerber (RS274X) einsetzen, Uberspringen Sie diesen Alitchn

tool, type (L=trace/line, P=flash/pad, A=both),
width, height (mill), form (C=circle, R=rectangle)

Oben sehen Sie den beschreibenden Aufbau einer Zeile den@tandentabelle.
Damit Cenon lhre Gerberdatei richtig importiert, muss jédée der Tabelle genau
nach diesem Schema aufgebaut sein. Die Eintrage einer [Zalen folgende Auf-
gabe:

e Direkt nach dem #DCD steht der D-Code (Blendennummer), iésedBlende
zugeordnet wird.

e Es folgt ein Buchstabe, der den Typ der Blende definiert. Zuswahl stehen
L far Linien (trace/line), P fur Punkte (flash/pad) und A figites (both).

e Dann kommt die Breite der Blende in mill (1/1000 Zoll)
e Anschliessend kommt die H6he ebenfalls in mill.

e Zum Schluss muss die Form der zu verwendenden Blende argjegeiden.
Zur Auswahl stehen C fur einen Kreis (circle), R fur ein Recht(rectangle)
und O fur ein Oktagon (octagon).

Die gesamte Aperture-Tabelle muss in dieser Form aufgeteint damit Cenon
die Daten versteht und mit ihnen arbeiten kann. Wenn Ihr GABgramm eine
Aperture-Tabelle in diesem Format in eine Datei schreilbemk haben Sie es be-
sonders einfach. Sie missen dieser Tabelle dann noch dgprextienden Namen
mit der Extension *.tab geben. Wenn sie als Standard-ApeiTabelle dienen soll,
speichern Sie sie im Ordngerberunter dem Namen lhrer Gerberkonfiguration und



162 KAPITEL 4. ANPASSUNG VON IMPORTFORMATEN

der Extension .tab ab. Wenn sie nur flr ein bestimmtes Prajieken soll, spei-
chern Sie sie in das Verzeichnis des Projekts mit dem NameRdgektes und der
Extension *.tab.

Anschliessend brauchen Sie die Tabelle nur noch in den Ceo@instellungen
(Menu: Infor- Voreinstellungen) im Bereickmport einstellen, dann kénnen Sie |h-
re Gerber-Dateien einlesen. Die folgenden zwei Zeilen sindBeispiel flr zwei
Blendeneintrage der Aperture-Tabelle:

line 0.1 mm #DCD "D10 =" L 4 4 C
pad 0.5 #DCD "D39 " P 20 20 C

4.3 DXF-Import/ Export

4.3.1 Allgemeines zu DXF

DXF ist eine Abkurzung fur “Drawing Exchange Format” und cludas Programm
AutoCAD bekannt geworden. Doch nicht nur dieses sonderi aigle weitere
CAD-Programme verwenden dieses Format um vor allem techaiZeichnungen
auszutauschen. Da DXF-Dateien von Cenon direkt geladestiendsdnnen und ohne
Import-Konfigurationsdatei auskommen (im Gegensatz zu HP@teien) ersparen
wir uns hier eine nahere Aufschlisselung dieses Formatsemetisen Sie bei wei-
tergehendem Interesse auf die DXF Spezifikationen zum Duadhbeim Urheber:
http://www.autodesk.com

In den Voreinstellungen von Cenon (Meni: Infeoreinstellungen) im Bereichm-
port, kann die Auflésung des DXF-Formates eingestellt werdemlieses nicht de-
finiert ist und von Datei zu Datei unterschiedlich ist.

4.3.2 Export von DXF-Daten

Fir die Ausgabe kdnnen Sie in den Voreinstellungen von Camgeben, ob Text
zerlegt werden soll. Ansonsten gibt es hier keinen Freiraum


http://www.autodesk.com
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4.3.3 Import von DXF-Dateien

Auch beim Import von DXF-Daten kann nicht allzuviel einggktoder konfiguriert
werden. Wichtig ist die Masseinheit in der die zu importiete Datei erzeugt wurde,
die Sie in den Voreinstellungen angeben kdnnen.

Beim erzeugen von DXF-Dateien mit CAD-Programmen solltendarauf achten,
dass der Zeichenbereich richtig definiert ist und lhre Kaukston vollstandig ent-
halten ist.

4.3.4 Liste der unterstltzten DXF-Syntax

Interpretierte Tabelleneintrage:
e LAYER
Implementierte Grafikelemente (2D):

e ARC

o INSERT

e LINE

e LWPOLYLINE
e MTEXT

e POLYLINE

e SOLID

o TEXT

e VERTEX
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4.4 HPGL-Import/ Export

4.4.1 Allgemeines zu HPGL

Das HPGL-Format ist eine uralte und sehr bekannte Spraagh&rsieuerung von
Stiftplottern. Die Qualitat und Geschwindigkeit des Imporgangs hangt hierbei in
betrachtlichem Masse von der vorherigen Ausgabe der Datelraem Programm
ab. Wenn z. B. alles mit nur einer Stiftstarke ausgegebereyunuss eine dicke
Linie bei der Konvertierung aus zahlreichen diinnen zusamgesetzt werden. Ge-
nauso aufwendig kann es bei manchen Anwendungsfallen wesgsn bei der Aus-
gabe der Circle-Befehl zum Zeichnen von Kreisen nicht vedes wird. Dann wird

ein Kreis aus vielen Linienstlickchen zusammengesetztdigser Vorgang bendtigt
Zeit und verhindert optimale Ergebnisse.

HPGL eignet sich nicht besonders zur Berechnung von Kontacder Fullungen
(gefullte Flachen werden in HPGL z. B. durch viele Linienligart). Hier bekommt
man bei der Bearbeitung in Cenon oder bei der Berechnung x@sb&hnen ern-
ste Schwierigkeiten. Sie sollten HPGL-Dateien daher imgaez einfach ausgeben
(ohne Fallungen, verdeckte Flachen, dicke Linien etc.).

4.4.2 Export von HPGL-Daten

Der Export schreibt ein standard HPGL, an dem momentan viehgedreht werden
kann.

4.4.3 Import von HPGL-Daten

Der Import verwendet die Eintrage der Konfigurationsdaieiangegeben.

4.4.4 Befehle in der Konfigurationsdatei
device name #DEV “HP 7550”
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Dies ist die Geréatebezeichnung. Sie kann frei gewahlt wetohel dient nur zu In-
formationszwecken.

resolution in points/inch #RES 1021

Dieser Wert gibt die Auflésung des bei der Ausgabe eingésteRlotters in Punkten
pro Zoll an.

number of pens #NPN 8

Geben Sie hier die Anzahl der Stifte an, die bei der Ausgabddéei verwendet
wurde.

1. pen width (unit: 1/1000 mm) #PWI 250

Hier wird die Stiftdicke verlangt (in 1/1000 mm). Bei einetiféglicke von 0,25 mm
wird also #PWI 250 eingetragen. Fir jede verwendete StKaliexistiert eine ei-
gene Zeile. Wenn also unter number of pens eine 8 angegehele vgibt es auch
acht verschiedene Eintrage fur die Stiftdicke, selbst wadlengleich dick sind. Der
oberste Eintrag steht fur den ersten Stift.

1. pen color (O - 1000, rgb) #PCO 1000 O O

Bei Plottern stehen normalerweise mehrere Stifte mit Veeslenen Farben zur Ver-
figung. Da bei HPGL die Farbe nicht direkt in der Datei an@pegewerden kann

(wie bei PostScript) muss die Farbinformation Gber den Ugwesschiedener Stift-
farben Gbermittelt werden. Sie kbnnen hier der Reihe nacfetien Stift die Farb-

tone zerlegt in die Grundfarben rot, griin und blau angebes. diesen Farbinfor-
mationen wird schliesslich die Farbe zusammengesetzCeliwn spater flr einen
bestimmten Plotterstift im Preview-Fenster anzeigt.
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special characters in command strings:

\n linefeed

\e escape

\r carriage return

\" quotation marks

parameters will be inserted at %f (%d, %x, %ld, %e)

Bitte beachten Sie zu diesen Komentaren die allgemeiné&uterungen unter Wich-
tige Hinweise Kapite#.1.2

draw #DRW “PD”
Pen-Down-Kommando zum Zeichnen von Linien etc.

pen #IPN
Mit diesem Kommando wird der aktuelle Stift gewahlt.

move #MOV “PU”

Dieses Kommando ist fir das Bewegen des Stiftes ohne zu@nctustandig, also
das Positionieren auf eine bestimmte Koordinate.

absolute #ABS “PA”
relative #REL “PR”

Die Angabe der Koordinaten kann entweder absolut (von eifesten Nullpunkt
aus) oder relativ (vom letzten angefahrenen Punkt) aushgésa.

circle (radius) #ICI “CI”
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Befehl zum Zeichnen eines Kreises.

arc absolute (xm,ym,arc angle) #IAA “AA”
Befehl zum Zeichnen eines Kreisbogens.

arc relative (xm,ym,arc angle) #lIAR “AR”
Befehl zum Zeichnen eines relativen Kreisbogens.

terminating characters #ITR “\n\r”

Magliche Abschlusszeichen zur Beendigung einer Befebhlssez.

4.5 PostScript-Import / Export

4.5.1 Allgemeines zu PostScript

PostScript ist eine vektorielle Seitenbeschreibungs$@amnit der Grafiken praktisch
“programmiert” werden kdnnen. Diese Programmierarbdédegen natirlich die
ausgebenden CAD- oder DTP-Programme fur Sie. PostScriwesentlich méchti-
ger als die anderen Formate. Mit PostScript lassen siclehjri{reise, Kreisbdgen,
Bezierkurven, Polygone, Schriften und Pixelgrafiken besblen.

Im Fotosatz von DTP-Dokumenten ist PostScript bereitd&egerem Standard. Al-
le Grafikinformationen sind in einer einzigen Datei entiiajtweitere externe Infor-
mationen oder Derivate erubrigen sich. Sollte Ihr Prograahso in der Lage sein,
PostScript-Dateien zu erzeugen, sei lhnen an dieser &elfgohlen, diese Opti-
on wahrzunehmen. Es ist nicht erforderlich, besonderet@inagen fur den Import
vorzunehmen.
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Der einzige Punkt, auf den Sie achten mussen ist der, dasheteiatze, die bei
der Ausgabe der Datei verwendet wurden, auch beim Einlegang zur Verfligung
stehen mussen.

Abh&ngig vom eingesetzten System wird PostScript unteilf2name unterschied-
licher PostScript-Interpreter eingelsen. Auf OpenStepwlias Display-PostScript
des Systems verwendet. Unter Apple und Linux wird der GhwgiSInterpreter

verwendet, der unter Linux in der Regel bereits installigtaber fir Apple meist
noch installiert werden muss.

4.6 PDF-Import

Das Portable Dokument Format wird von Cenon mit Hilfe von &Baript eingele-
sen, sofern GhostScript verflgbar ist.

4.7 DIN-Import

4.7.1 Allgemeines

DIN-Dateien beziehen sich auf die DIN Norm 66025. Die mei®8ehrdatenformate
kénnen hiermit importiert werden.

Zur Zeit sind Konfigurationen fur Excellon (excellon.dewddie Sieb & Meyer For-
mate (sm1000.dev, sm3000.dev) angelegt. Weitere Konfignemn kbnnen jederzeit
erganzt werden.

In der Regel werden Sie nur die Auflésung andern wollen. Di@snke maoglich
werden, weil manche Programme auf dem Markt ihre Daten iereiitht standardi-
sierten Auflosung exportieren.
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4.7.2 Die Befehle der Konfigurations-Datei

device name #DEV “Excellon 2000”

Dies ist die Geratebezeichnung. Sie kann frei gewahlt wetdhel dient nur zu In-
formationszwecken.

resolution in points/inch #RES 10000

Dies ist die Auflosung, in der die Datei ausgegeben wurdeuirkin pro Zoll. Dies
ist der Wert, den Sie in der Regel anpassen mochten.

resolution (mm) in points/inch #RMM 25400

Wenn die Auflésung in einer DIN-Datei auf mm umgeschaltedwin der Regel
mit einem M71 code), so wird dieser Eintrag verwendet. Digd wur im Excellon-
Format verwendet. Das Sieb&Meyer Format hat eine feste Auifig.

start #IST “%%3000”

Dieser Eintrag beschreibt die Zeichenkette zum Erkennsibd¢eiformates. In die-
sem Beispiel wird das Sieb&Meyer 3000 Format eingeleitet.

parameter #IPA “$”
Der angegebene String leitet den Parameterabschnitt db&8eyer Formates ein.
select tool #ITL “T”

Das Kommando zum Wechseln des Werkzeugs.
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X #IXP “X"
Y #IYP “Y”

Die Zeichenketten, die die X- und Y-Koordinaten einleiten.
terminator #ITM “\n”

Die Zeichen zum Abschluss eines Kommandos. Im Beispiebistin gewohnlicher
Zeilenumbruch (\n).

Die Konfiguration enthélt weitere Kommandos, die aber nightig, oder nicht zur
Anderung vorgesehen sind.



Kapitel 5

Anhang

5.1 Dateien und Verzeichnisse

5.1.1 Programm-Datei

Die Programmdatei von Cenon liegt im Applikations-Verbgis Ihres Computersy-
stems:

Apple: /Applications/Cenon.app
GNUstep: /usr/GNUstep/Local/Applications/Cenon.app
OpenStep: /LocalApps/Cenon.app

5.1.2 Bibliothek

Im Bibliotheks-Verzeichnis von Cenon finden Sie Beispi€lmjekte und alles was
zum Konfigurieren vorgesehen wurde (Konfigurationen, Dater). Cenon besitzt
eine globale Bibliothek, die unter mehreren Anwendernifjeted und fir den An-
wender nicht schreibbar ist, sowie eine lokale BibliothmkHeim-Verzeichnis (hier
HEIM) des Anwenders:

171
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Apple: [/Library/Cenon

HEIM/Library/Cenon

GNUstep: /usr/GNUstep/Local/Library/Cenon

HEIM/GNUstep/Library/Cenon

OpenStep: /LocalLibrary/Cenon

HEIM/Library/Cenon

Dateien koénnen in beiden Verzeichnissen (in der globalehder lokalen Biblio-
thek) unter gleichem Namen liegen. In diesem Fall hat diallBibliothek Vorfahrt.
Das erlaubt einem Anwender Konfigurationen zu &ndern, oéndtallation von
Cenon anzutasten oder Schreibzugriff darauf zu haben.

Die Tabelle beschreibt die wichtigsten Dateien und Verlrgigse des Bibliotheks-

ordners von Cenon:

| Datei/Verzeichnis

Beschreibung |

Projects

Cenon-Projekte und Beispiele

Examples

Beispiele von Importformaten

Devices/din/*.dev

Konfigurationen fur den Bohrdaten-Import

Devices/gerber/*.de

Konfiguration des Gerber-Imports

Devices/hpgl/*.dev

Konfigurationen des HPGL-Imports

Devices/xyz/*.dev

Geratekonfigurationen fur die Fertigung

CAM

Ordner mit spezielleren Anpassungsmaglichkeit

CAM/Jobs

Cenon-Fertigungsjobs sowie Beispiel-Jobs

en

CAM/positions

ASCII Datei mit den Daten des Positionsspeiche

s

CAM/magazine

ASCII Datei mit den Daten des Werkzeugmagaz

ins

Obwohl hier ein eigenes Verzeichnis fur Projekte und flir GAdbs besteht, so gibt
es dennoch keinen technischen Unterschied zwischen Renjakd Jobs.
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5.1.3 Cenon Module

Cenon Module kdnnen an verschiedenen Stellen im Datersyabgelegt werden.
Der Ort ist abhéngig vom eingesetzten Betriebssystem:

Apple: /Library/Extensions/Cenon
HEIM/Library/Extensions/Cenon
HEIM/Library/Cenon

GNUstep: /usr/GNUstep/Local/Library/Bundles/Cenon
HEIM/GNUstep/Library/Bundles/Cenon
HEIM/GNUstep/Library/Cenon

OpenStep: /LocalLibrary/Bundles/Cenon
HEIM/Library/Bundles/Cenon
HEIM/Library/Cenon

5.2 Fehler- und Warnmeldungen

e Zum Vereinigen mussen zwei Objekte selektiert werden.

Sie mussen mindestens zwei Objekte selektieren um siangeaizu konnen.
Diese Elemente missen ausserdem vom Typ Linie, Kreisb@gzerkurve,
PolyLine oder Pfad sein.

e Sicherheitskopie kann nicht angelegt werden. Datei wurde icht gespei-
chert!

Uberpriifen Sie die Schreib-Zugriffsrechte auf das Vetrgigund die Cenon-
Datei, in die Sie versuchen zu schreiben.
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Datei kann nicht ge6ffnet werden: DATEINAME.

Uberpriifen Sie die Leserechte der angegebenen Datei, sndeteeichnis-
ses in der sie liegt. Sie brauchen Leserechte auf die Ceabsi-[Eine andere
Moglichkeit ist, dass die Datei zerstort wurde oder in eirfesnmat vorliegt,
das Cenon nicht unterstitzt. Werfen Sie auch einen Blickas Konsolefen-
ster, ob Meldungen zum Zeitpunkt Ihrer Aktion gelistet sind

Datei kann nicht getffnet werden: DATEINAME. Es wird der Default ver-
wendet.

Cenon teilt Ihnen mit, dass die angegebene Konfiguratiates- Barameterda-
tei nicht geladen werden kann und Standardwerte verwenelelen.

Nicht alle Dokumente sind gesichert!

Wenn Sie Cenon beenden und ungesicherte Dokumente offesn halarnt

Sie diese Meldung und gibt Ihnen eine Mdglichkeit Ihre Datetu speichern.
Sie kdnnen die ungesicherten Dateien der Reihe nach durehgeler Cenon
trotzdem beenden.

Datei kann nicht geschrieben werden.

Uberpriufen Sie die Schreibrechte auf das Verzeichnis, ;1Sla Speichern
mochten. Uberprifen Sie auch ob dort bereits eine Date, li#g sie nicht
Uberschreiben dirfen.

DATEINAME wurde veréndert. Speichern?

Diese Warnmeldung erscheint, wenn Sie versuchen ein Fenssehliessen,
dass noch nicht gespeichert wurde. Sie bekommen eine Chanbatei noch
Zu speichern.

Zuruck zur Gespeicherten Version von: DATEINAME ?

Diese Sicherheitsmeldung gibt Innen die Mdglichkeit digigk abzubrechen,
oder bestehende Anderungen an der Datei zu tiberladen.

Diese Operation erzwingt eine Neuberechnung der Fahrwege!
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Cenon gibt Ihnen die Gelegenheit die Berechnung der Falewegerhindern,
da dieser Vorgang etwas langer dauern kdnnte. Diese Melelsoheint nicht
im Expertenmodus.

e Diese Operation kann eine Weile dauern!
Sie werden daruber informiert, dass der ausgeldste Vor¢imger dauern
kann. Diese Meldung erscheint nicht im Expertenmodus.

e Der Fahrweg wird jetzt berechnet! Die Berechnung kann noch gstoppt
und zu einem spaterem Zeitpunkt vorgenommen werden.
Sie werden gewarnt, dass die Fahrwege nun berechnet wenddselkommen
die Gelegenheit abzubrechen und zu einem spaterem Zeitfuutdufahren.

¢ Die Lage LAGENNAME bendtigt eine Neuberechnung!

Wenn Sie die Ausgabe starten aber die Fahrwege einer Lalgeakiziell sind,
gibt Cenon lhnen die Moglichkeit die Ausgabe abzubrechahainen Blick
auf Ihre Datei zu werfen. Ansonsten wird die Lage jetzt blenet und dann
sofort ungesehen ausgegeben.

e Keine Daten auszugeben!
Sie haben die Ausgabe gestartet ohne das etwas auszugaieen wa
o Werkzeug WERKZEUGNAME existiert nichtim Magazin! Eventue Il wur-

de es seit dem letzten Laden des Dokumentes gel6scht.

Das Werkzeug mit dem angegebenen Namen existiert nicht igakia. Uber-
prufen Sie die Magazine und weisen Sie gegebenenfalls eiesné/erkzeug
Zu.

e Der Name 'NAME' wird bereits verwendet!

Wenn Sie eine Lage oder Position neu anlegen, kann dieseuktgkerschei-
nen. Sie sollten den bereits bestehenden Eintrag umbememaedie Aktion
anschliessend wiederholen.
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e Die Cenon Library ist noch nicht installiert!
Einige Bibliotheksdateien fehlen. Auf OpenStep hat didiBthek ein eigenes
Paket zur Installation. Wahrscheinlich haben Sie es nidtalliert.

e Nur eine Lage dieser Art moglich!
Es kann nur eine Lage vom Typ Passer-Lage, Clipping-Lage Noellie-
rungslage angelegt werden.

e Nur eine Parkposition méglich!
Auch diese Meldung sollte niemals erscheinen, aber irgentaben Sie ver-
sucht eine zweite Parkposition anzulegen. Das ist nichtlictig

e Nur ein einzelnes Rechteck auf Vermessungslage erlaubt!
Sie haben auf der Nivellierungslage Objekte liegen, dieidatiingehdren.
Loschen Sie alles bis auf ein einzelnes Rechteck.

e Diese Operation entfernt die Filllage der Ausspitzlage!

Das Ausspitzen besitzt eine extra Lage, um das Fullen steuekdnnen.
Wenn Sie fortfahren (die Ausspitzenkorrektur verlassein)l @Wiese Lage ge-
l6scht.

e Automatische Oberflachenabtastung! Plazieren Sie den Ob##&chentaster
korrekt, bevor Sie auf 'Start’ driicken.
Wenn lhre Anlage das automatische Ausmessen des Werkzigsej-@estat-
tet, gibt Ihnen diese Meldung die Mdglichkeit den Schalteplazieren bevor
die Aktion gestartet wird.

e Soll das aktuelle Magazin wirklich geléscht werden?
Eine Warnmeldung, die Ihnen mitteilt, dass Sie im Begriffdsein Magazin
zu verlieren.

e Magazin setzen: Diese Operation zerstort die Lagen / Werkzegy-Zuordnungen.

Diese Meldung warnt Sie bei einem Magazinwechsel, dassebie Werkzeu-
ge zuweisen mussen, wenn Sie fortfahren.
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e Arbeit abbrechen?

Eine Warnmeldung. Sie erscheint, wenn Sie den Stop-Knopfevil der Aus-
gabe betatigen. Die Z-Achse wird angehoben und die Spitdglschaltet. Sie
haben damit die Moglichkeit das Werkzeug etc. zu Uberprtiamr Sie fort-

fahren oder die Ausgabe komplett abbrechen.

e Grafik ausserhalb des Verfahrbereiches!

Ihre Grafik befindet sich zumindest teilweise ausserhalli-daswvegs der An-
lage. Stellen Sie sicher, dass die Grafik vollstandig inalérdes Fahrweges
ist! Sie haben die Mdglichkeit trotzdem fortzufahren, abbas kann zu einer
unvollstandigen Ausgabe lhrer Daten fuhren.

e Bitte loggen Sie sich als User root ein!

Die Lizenzierung ist nur als User root moglich.

Weitere Meldungen kénnen in das Konsole-Fenster ausgegyedeen. Diese Feh-
lermeldungen kdnnen versierten Anwendern in der Regelggra Aufschluss Uber
aufgetretene Probleme geben.

Auf Linux kann diese Datei im Window Manager untafor- System Konsolaufge-
rufen werden. Auf OpenStep kann sieTiaols> Konsoledes Workspace Managers
gefunden werden.

5.3 Tastaturkommandos

Bearbeiten, Selektieren

Die Tasten Alt, Shift, und Strg kdnnen in Kombination mit d&sus verwendet wer-
den. Die Bedeutung dieser Kombinationen ist in der Besbbrgj der Mausaktionen
zu finden. Siehe Abschnid 12
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Menu Kommandos:

Unter Apple muss statt der Alt-Taste die Apple-Taste vee¢mverden !

| Kommando| Schlusselwort | Beschreibung |

Alt-a alles Alles selektieren

Alt-A Arbeitsbereich | Arbeitsbereich einstellen

Alt-b bold Andere selektierten Text nach Fett und zuriick
Alt-B Batch Nutzen Fertigung

Alt-c copy Kopiere selektierte Objekte in den Zwischenspeicher
Alt-C Color Farb-Panel aufrufen

Alt-d direction drehen Richtung umdrehen

Alt-D Direction Richtungen der Objekte anzeigen

Alt-e equal Gleiche Objekte selektieren

Alt-F Form Transform-Panel aufrufen

Alt-g gruppieren Gruppiere selektierte Objekte

Alt-G unGroup Selektierte Gruppen aufldsen

Alt-h hide Programm verstecken

Alt-i italic Andere selektierten Text nach Italic (Cursiv)
Alt-j join Selektierte Objekte vereinigen

Alt-J unJoin Zerlege vereinigte Objekte (Pfad, Textpfad)
Alt-m mirror Selektierte Objekte spiegeln

Alt-M Moves Ausgabepfade darstellen

Alt-n neu Neues Dokument anlegen

Alt-o offnen Offne (lade) Dokument

Alt-O Optimieren Positionierwege optimieren

Alt-p print Dokument drucken

Alt-P Page Seitenlayout-Panel aufrufen

Alt-q quit Programm beenden

Alt-r rotieren Selektierte Objekte um 9@Irehen

Alt-R Ruler Lineal umschalten

Alt-s speichern Dokument speichern

Alt-S Speichern als | Dokument unter neuem Namen speichern
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jen

Alt-t text Schriftauswahl aufrufen

Alt-T Tool Werkzeugdurchmesser darstellen

Alt-u Zuriick zum Gespeicherten

Alt-U aUsstanzen Selektierte Objekte ausstanzen

Alt-v view Zwischenspeicher einfiigen

Alt-w window Fenster schlie3en

Alt-x Selektierte Objekte ausschneiden

Alt-z Undo

Alt-Z Redo

Alt-? ? Hilfe

Alt-1 Grafik-Inspektor / Text editieren: Lineal kopieren
Alt-2 Randstarke-Inspektor / Text editieren: Lineal einflig
Alt-3 Full-Inspektor / Text editieren: Schrift kopieren
Alt-4 Textart-Inspektor / Text editieren: Schrift einfligen
Alt-5 Lagen-Inspektor

Alt-8 Nach vorne stellen

Alt-( Ein Objekt weiter nach vorne bringen

Alt-9 Nach hinten stellen

Alt-) Ein Objekt weiter nach hinten schieben

Alt-# Gitter umschalten

Alt-Shift-# Gitter-Panel

Alt-< Text links ausrichten

Alt— Text zentrieren

Alt->

Text rechts ausrichten
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5.4 Fragen und Antworten

5.4.1 Import
Die Importierte DXF-Grafik wird in der falschen Grosse dargestellt.

Begeben Sie sich in das Voreinstellungs-Panel von Cenodnideln Sie die Einheit
des DXF-Imports. Das DXF-Format besitzt keine feste Einlugishalb missen Sie
den importierenden Programmen die Einheit der zu impemniéen Datei mitteilen.

Die Grdsse von importierten Schriften stimmt nicht

Zerlegen Sie in diesem Fall die Schriften bereits beim Expor

Wenn Sie HPGL oder DXF einlesen, dann ist die Ursache dasfiefdn Schrift-
informationen Uberhaupt. Cenon kann nicht wissen was fig 8chrift verwendet
wurde und nimmt eine Standardschrift.

Wenn Sie PostScript einsetzen, kann es sein, dass der Asatheuf Ihrem System
nicht installiert ist. Sie haben in diesem Fall die Moglieftlden entsprechenden Ty-
pe 1 Zeichensatz nachzuinstallieren. Lesen Sie dazu Irsti@peschreibung oder
fragen Sie Ihren Systemadministrator.

Grafiken, die mit Freehand erzeugt wurden, enthalten stérede Querlinien
Schalten Sie in Freehand ab, dass komplexe Pfade untergzden. Wenn Sie das

nicht tun, wird Freehand grosse Pfade in mehrere kleinegenl und dabei die sto-
renden Linien erzeugen.

Ich kann keine HPGL-Dateien importieren

Die Extension von HPGL-Dateien muss .hpgl, .hgl oder .ph.9eie Schreibweise
(Kleinschrift) ist wichtig auf Unix Systemen!
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5.4.2 Computersystem
Ein Doppelklick auf eine Datei, 6ffnet die Datei im Text-Edtor statt in Cenon

Im Werkzeuge-Inspektor des Workspace muss im Popup-Meteil Werkzeuge das
Cenon-Symbol nach ganz links geschoben werden. Damit isbiCdie Standard-
Applikation fur diesen Dateityp.

Nach Disk tberpriufen taucht kein Disketten-Symbol in der Adage auf

Disketten werden abh&ngig vom Namen nicht als Icon in deagdldargestellt,
sondern nur als Ordner im Hauptverzeichnis (/) angelegt.

Transport von Cenon-Projekten auf DOS Datentrager

Bevor eine Cenon-Datei auf einen DOS-Datentrager (z.Bkddig) kopiert werden

kann muss die Datei-Extension (.cenon) auf 3 Zeichen vetkigrden (.cen). Zum
Verwenden der Datei in Cenon muss die Datei-Extension wiedeh .cenon zu-
rick geandert werden. Falls Bilder in der Cenon-Datei dtghasind, sollte die

Cenon-Datei unbedingt vorher gepackt werden und ansekheiserst auf eine DOS-
Diskette kopiert werden.

Wenn mdoglich sollten daher Datentrager im Unix oder Appberfat verwendet (for-
matiert) werden.

Prozess abschiessen

Wenn es hart auf hart kommt, kann ein hangender Prozess Rroegssliste beendet
werden. Die Prozessliste wird im Workspace Uber das MenuKyéeige - Prozesse’
erreicht. Falls Sie Cenon abschiessen miissen, muss ugbadah der Ausgabepro-
zess (controller) beendet werden.
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“Was ist denn das Uberhaupt?” fragt man sich manchesmalGessar will Ihnen
helfen, Fachbegriffe besser zu verstehen und gibt Ihneerwithtigsten Begriffen
von A (aussere Kontur) bis Z (Cenon) eine kurze Erklarungnim einem be-
stimmten Kapitel des Handbuchs weiterfiihrende Infornmatnostehen, wird darauf

verwiesen.

Aussere Kontur

Aperture Tabelle

Ausspitzen

Blendentabelle

Blow Up

CNC-Controller

Die Berechnung der ausseren Kontur von HElgane
ist notwendig, wenn diese ausgefrast werden sollen
und von den ausseren Abmessungen her der Original-
grafik entsprechen sollen. Die dussere Kontur wird mit
Werkzeugen vom Typ Fraser bearbeitet.

Siehe Blendentabelle

Das Ausspitzen ist eine spezielle Methode &iAdis-
gabe detailgetreuer Gravuren. Das Ausspitzen wird mit
einem konischen Fréser ausgefuhrt.

Die Blendentabelle ist eine zusatzlicheCféar das
Standard Gerberformat. Hierin werden die verwende-
ten Blenden des Fotoplotters zugeordnet. Cenon ver-
wendet die Datei um die Grosse von Lotpads und die
Starke von Leiterbahnen bestimmen zu kénnen.

Spezielle Berechnung zur Erstellung von Leiterlat
Prototypen. Ein Blow Up wird zusatzlich zu den Isola-
tionsfrasungen ausgegeben um eine breitere Isolation
zum besseren Loten zu haben.

Der CNC-Controller stellt die Verbindungrizchen
Ihrer Gravieranlage und dem Computer dar. Er wan-
delt die Steuerbefehle, die Cenon Uber die Schnittstel-
le sendet entsprechend um, um die einzelnen Achsen
der Anlage anzutreiben.
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Default

Einlegearbeiten

Excellon Format

Extended Gerber

Gerber-Format

HPGL

Innere Kontur

Isolationsgravur

183

Ein Default ist eine vom Programm vorgegebene Ein-
stellung. Es wird meist von Standardeinstellungen ge-
sprochen.

Einlegearbeiten stellen eine besondereeAdungs-
maoglichkeit von Cenon dar. So kann aus einem Mate-
rial ein Element ausgefrast werden, das dannin denin
einem anderen Material ausgesparten Platz (dank der
beidseitigen Fraserradiuskorrektur) passgenau einge-
legt wird.

Excellon ist ein Datenformat fur indudted3ohrda-
ten. Es wird mit dem DIN-Import importiert.

Dies ist ein erweitertes Gerberformag kiaise extra
Blendentabelle mehr verlangt und um Mdglichkeiten
wie komplexe Masseflachen erweitert wurde.

Das Gerber-Format ist ein Format zur Ausgabe
Layoutdaten von Leiterplatten fur deren Fertigung spe-
ziell auf Fotoplottern. Die meisten Leiterplatten CAD-
Programme kdnnen dieses Format erzeugen.

Die Abktrzung steht fur “Hewlett Packard Graphics
Language” und ist eine sehr bekannte und verbreitete
Sprache zur Ansteuerung von Stiftplottern.

Die innere Kontur wird hauptsachlich fir diea@ur
von geflllten Flachen berechnet. Das entsprechende
Werkzeug wéare vom Typ Gravierstichel.

Spezielle Art der Werkzeugradiuskauelkzum Er-
stellen von Leiterplatten-Prototypen. Die Isolationsgra
vur graviert die Isolationen um die Leiterbahnen.
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Konfigurationsdatei In einer Konfigurationsdatei (Extensidev) werden
Steuerungsbefehle und weitere Parameter flr das Aus-
gabegerat definiert oder die Befehle der verschiedenen
Importformate fir Cenon tbersetzt

konisch Konisch beschreibt eine Form, die sich von breihnac
schmal verjingt. Ein vergleichbarer Begriff ware Ke-
gelférmig.

Outline-Algorithmus Der Outline-Algorithmus ist verarawtlich fur die Be-
rechnung der Konturen um Grafikobjekte - die Werkzeugradius
Korrektur.

PostScript PostScript ist eine vektorielle Seitenbesburgsspra-
che, die vor allem im DTP-Bereich eingesetzt wird.
Mit diesem Format werden normalerweise Fotosatz-
belichter angesteuert, die sehr preiswert hochwertige
Filmvorlagen herstellen.

Projekt Ein Projekt ist die aufbereitete Grafik, so wie sia vo
Cenon mit Einstellungen und Fahrwegen mit der Ex-
tension .cenon gespeichert wird. Ein Cenon-Projekt wird
auch als Job bezeichnet.

Rub-Out Ein Rub-Out ist ein Bereich, der vollstandig ausge-
raumt wird. Der deutsche Begriff ware wohl Ausrau-
mung. Er wird insbesondere bei Leiterplattenprototy-
pen verwendet.

Sieb & Meyer Sieb & Meyer ist ein industrielles Bohrdatemhat.
Die beiden Sieb & Meyer Formate (1000 und 3000)
kénnen mit dem DIN Import importiert werden.

Spindel Auch HF- oder SF-Spindel genannt. Mit hochfrequen-
tem Drehstrom werden besonders hohe Drehzahlen und
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damit prazise Gravuren bei hohen Vorschubgeschwin-
digkeiten ermaoglicht.

Cenon Universelle Gestaltungs- und Fertigungssoftware.
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